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Zatacznik nr 8 do Warunkéw
UMOWA
(wzér)

na zakup materiatéw dydaktycznych — gier edukacyjnych na potrzeby WSPIiA Rzeszowskiej Szkoty Wyzszej w
ramach projektu pn.: ,,NOWOCZESNA UCZELNIA” WND POWR.03.05.00-00-Z049/18, dziatanie 3.5 Kompleksowe
programy szkét wyzszych, Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020 wspoétfinansowany ze
srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego —zwana dalej Umowa,

zawarta w dniu .......... w Rzeszowie pomiedzy:

Wyisza Szkota Prawa i Administracji Rzeszowska Szkotg Wyzszg z siedzibg w Rzeszowie, ul Cegielniana 14, 35-
310 Rzeszow, reprezentowang przez:

Prof. dr hab. Jerzego Postusznego - Rektora

zwang w dalszej tresci umowy ,,Zamawiajacym”,

.................................................................... 25iedzibg W ..ooceeeviiiieiiieieeeceee Ul s, WPIS@NG
o Lo TSR , NIP s , REGON

zwang w dalszej tresci Umowy ,,Wykonawc3a”,
tacznie zwanymi w dalszej tresci Umowy ,,Stronami”.

Niniejsza Umowa zostata zawarta w wyniku rozstrzygniecia zapytania ofertowego przeprowadzonego na
podstawie Wytycznych w zakresie kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego, Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spdjnosci na lata 2014-2020 z dnia 21 grudnia
2020 roku.

Przedmiot Umowy
§1
Przedmiotem Umowy jest zakup przez Zamawiajgcego bezterminowych, niewytgcznych licencji na gry:
........................................................................................ do wykorzystania dla nieograniczonej liczby uzytkownikow,
szczegotowo opisanych w Specyfikacji - Zatgcznik nr 1 (A, B, C) do Umowy, dalej: ,,Przedmiot Umowy”.

Termin realizacji Umowy
§2
1. Wykonawca zobowigzany jest zrealizowac w catosci Przedmiot Umowy w terminie do 14 dni liczac od daty
zawarcia Umowy.
2. Koricowy termin realizacji Przedmiotu Umowy okreslony w ust. 1 oznacza termin korcowego
bezusterkowego odbioru Przedmiotu Umowy.

Wstepne oswiadczenia i zobowigzania Stron Umowy
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§3

1. Wykonawca oswiadcza ze:
1) jest podmiotem oferujgcym wysokiej jakosci ustugi zwigzane z realizacjg Przedmiotu Umowy, posiadajac
wiedze i odpowiednie kompetencje niezbedne do jej wykonania;
2) posiada uprawnienia do wykonywania okreslonej dziatalnosci lub czynnosci, jezeli przepisy prawa naktadajg
obowigzek ich posiadania;
3) posiada odpowiedni potencjat ekonomiczny i techniczny niezbedny do realizacji przedmiotu Umowy;
4) dysponuje osobami zdolnymi do wykonania Przedmiotu Umowy;
5) jest Swiadomy, iz terminowe wykonanie Przedmiotu Umowy ma kluczowe znaczenie dla Zamawiajgcego.
2.  Wykonawca zobowigzuje sie do wykonania Przedmiotu Umowy zgodnie ze ztozong ofertg, z trescig Umowy,
interesem Zamawiajacego, wszystkimi obowigzujgcymi przepisami prawa w Polsce i Unii Europejskiej, w
sposob nienaruszajgcy praw oséb trzecich.
3. Zamawiajacy zobowiazuje sie do wspétpracy z Wykonawca przy realizacji Przedmiotu Umowy.

Licencje na gry
§4

1. Gry bedace Przedmiotem niniejszej Umowy sg utworem w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o
prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity Dz.U. 2021 poz. 1062 z pézn. zm).

2. Wykonawca oswiadcza, ze przystuguja mu nieograniczone autorskie prawa majgtkowe do utworow
okreslonych w ust. 1, w zakresie w jakim jest to konieczne do udzielenia Zamawiajgcemu bezterminowych
licencji na korzystanie z gier zgodnie z przeznaczeniem.

3.  Wykonawca oswiadcza, ze przystugujgce mu autorskie prawa majgtkowe do gier bedgcych Przedmiotem
Umowy nie sg obcigzone prawami osdb trzecich, ani nie zostaty zajete w rozumieniu przepiséw dotyczacych
postepowan egzekucyjnych.

4. Wykonawca ponosi petng odpowiedzialno$¢ za wszelkie szkody, poniesione przez Zamawiajgcego
w wyniku wystgpienia wad prawnych gier okreslonych w ust. 1, w szczegdlnosci w przypadku wystgpienia
przez osoby trzecie przeciwko Zamawiajgcemu z roszczeniem dotyczgcym naruszenia ich praw wtasnosci
intelektualnej w odniesieniu do gier. W takim wypadku Wykonawca zobowigzuje sie niezwtocznie zwolni¢
Zamawiajacego z obowigzku $wiadczenia na rzecz osob trzecich i naprawic¢ wyniktg stad szkode.

5. W przypadku niemoznosci korzystania przez Zamawiajgcego z gier, o ktérych mowa w ust. 1 w zwigzku z
roszczeniami opisanym w ust. 4, Wykonawca niezwtocznie, wedtug swojego wyboru oraz na swéj koszt:

1) uzyska dla Zamawiajgcego licencje do dalszego korzystania z gry/gier bedacej/ych przedmiotem sporu, lub
2) wymieni gre/y na nowe, posiadajgce te same cechy i funkcjonalnosci jak dotychczasowe lub zmodyfikuje
gre/y/ na niepowodujace naruszenia praw oséb trzecich.

6. Wykonawca (Licencjodawca) oswiadcza, ze udziela Zamawiajgcemu (Licencjobiorcy) bezterminowych
licencji na korzystanie z gier stanowigcych Przedmiot Umowy. Kazda z licencji moze zostaé¢ wypowiedziana
na 5 lat naprzéd, na koniec roku kalendarzowego.

7. Licencje na udzielone na podstawie niniejszej Umowy:

1) majg charakter niewytgczny;

2) sag nieprzenoszalne;

3) sg niepodzielne;

4) sg nieograniczone terytorialnie.

8. W ramach udzielonych licencji bezterminowych Licencjodawca (Wykonawca) zobowigzany jest przekazac
Zamawiajgcemu:
1) Gry na zasadach okreslonych w Specyfikacji - Zatgcznik nr 1 (A, B i C) do Umowy
2) Regulaminy ogdlne gier lub instrukcje graczy/uzytkownikéw
3) Podreczniki trenera (o ile stanowig element oferty).
9. W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajgcego (ul.
Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).
10. Zamawiajacy zobowigzany jest do wykorzystywania gier zgodnie z ich przeznaczeniem.
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11. Zamawiajacy ma prawo do kopiowania gier wytgcznie na wtasny uzytek i korzystania z kopii zgodnie z
przeznaczeniem gier.

12. Udzielone licencje nie obejmujg swym zakresem uprawnienia do udzielenia przez Zamawiajgcego dalszych
licencji (sublicencji), lub jakiegokolwiek innego przenoszenia uprawnien wynikajgcych z Umowy na osoby
trzecie.

13. Udzielenie licencji Zamawiajgcemu nie powoduje utraty przez Wykonawce jakichkolwiek praw autorskich
do gier.

14. Udzielone licencje nie uprawniajg Zamawiajacego do:

1) udostepniania informacji technicznych i technologicznych dotyczacych gier osobom trzecim;

2) dokonywania napraw, dekompilacji, modyfikacji, ulepszen czy tez poprawek gier bez uprzedniej pisemnej
zgody Wykonawcy;

3) udostepniania gier osobom trzecim na zasadzie podziatu czasu (timesharing) lub na zasadzie jakichkolwiek
innych rozwigzan o zblizonych lub podobnych zasadach funkcjonowania.

15. Zamawiajacy gwarantuje, ze wszystkie kopie gier nie bedg udostepnione osobom trzecim do uzytku.

16. Wykonawcy przystuguje uprawnienie do sprawdzenia czy Zamawiajacy uzywa gier zgodnie z ich
przeznaczeniem i zasadami okreslonymi w Umowie. W tym celu Zamawiajacy gwarantuje dostep
upowaznionym pracownikom Wykonawcy do wykonywania czynnosci sprawdzajgcych w godzinach pracy
Zamawiajacego przy udziale pracownikéw Zamawiajgcego.

Odbiér przedmiotu Umowy
§5

1. Odbiodr Przedmiotu Umowy nastgpi na podstawie bezusterkowego protokotu odbioru podpisanego przez
uprawnionych przedstawicieli obu Stron Umowy, zgodnie ze wzorem stanowigcym Zatacznik nr 5 do
Umowy.

2. W przypadku gdy w trakcie odbioru okaze sie, ze Przedmiot Umowy nie funkcjonuje w sposdb prawidtowy,
Zamawiajacy wyznaczy Wykonawcy odpowiedni termin, nie dtuiszy jednak niz 2 dni robocze (z
uwzglednieniem ust. 3), do usuniecia ujawnionych btedéw lub nieprawidtowosci.

3. Za dzien roboczy Strony uznajg kazdy dzien w roku niebedacy dniem wolnym od pracy w rozumieniu
przepisow prawa. Przyjmuje sie, ze sobota jest dniem wolnym dla Zamawiajacego.

4.  Wymieniony w ust. 1 bezusterkowy protokét odbioru stanowit bedzie podstawe do wystawienia faktury
VAT, na podstawie ktérej nastgpi zaptata ceny za realizacje Przedmiotu Umowy.

Cena
§6

1. Catkowita cena za wykonanie Przedmiotu Umowy wynosi¢ bedzie .........imenens ztotych brutto.
(stownie............. ).

2. Cena okreslona w ust. 1 obejmuje wszelkie koszty Wykonawcy zwigzane z prawidtowym wykonaniem
Przedmiotu Umowy, w tym wynagrodzenie za udzielone bezterminowe licencje na gry.

3. Zaptata ceny za realizacje Przedmiotu Umowy dokonana zostanie przez Zamawiajgcego na podstawie
faktury VAT, ktérag Wykonawca wystawi po podpisaniu przez Strony bezusterkowego protokotu odbioru
Przedmiotu Umowy.

4. Zamawiajacy dokona zaptaty ceny przelewem, w terminie do 21 dni, liczagc od daty otrzymania prawidtowo
wystawionej faktury VAT, na rachunek Wykonawcy wskazany na fakturze.

5. Jako dzien zaptaty Strony uznajg dzien obcigzenia rachunku bankowego Zamawiajgcego.

Za niedotrzymanie terminu ptatnosci faktury Wykonawca moze naliczy¢ odsetki w ustawowej wysokosci.

7. Naleznos$¢ Wykonawcy wynikajgca zUmowy objeta jest zakazem cesji wierzytelnosci i nie moze byc przelana
na rzecz osob trzecich bez uprzedniej pisemnej zgody Zamawiajgcego.

o

PROJEKT ,NOWOCZESNA UCZELNIA”
PROJEKT WSPOEFINANSOWANY ZE SRODKOW EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO
W RAMACH PROGRAMU OPERACYJNEGO WIEDZA EDUKACJA | ROZWO) 2014-2020
PROJEKT NR POWR.03.05.00-00-2049/18

<« NOWOCZESNA UCZELNIA »



':vo\NSKA s

5,- ) . .
e cpopors 1.9 Unia Europeska
Wiedza Edukacja Rozwéj - aoha "39'1995.4‘7 EUI’OpEJSkI Fundusz Spo{eczny

nr zapytania ofertowego 12/KON/z049/2022

Gwarancje
§7

1. Wykonawca oswiadcza, ze udziela Zamawiajgcemu gwarancji na prawidtowe dziatanie dostarczonych gier.

Gwarancje sg udzielone na okres 36 miesiecy, liczac od daty odbioru Przedmiotu Umowy.

3. Gwarancje na gry obejmujg zaréwno wady niewykryte w momencie odbioru Przedmiotu Umowy jak tez
wszelkie nieprawidtowosci w dziataniu gier powstate z przyczyn wystepujacych po stronie Wykonawcy.

4. Zgtoszenia Zamawiajacego dotyczace wad lub nieprawidtowosci w dziataniu gier bedg przekazywane
Wykonawcy telefonicznie (nr tel...... ) lub faksem (nr fax......) lub pocztg elektroniczng pod adres e-mail ....
w godzinach od 7:30 do 15:30, w dni robocze (od poniedziatku do pigtku z wytgczeniem dni wolnych od
pracy). Zgtoszenia dokonane po godz. 15:30 traktowane sg jako zgtoszone w dniu nastepnym.

5. Po otrzymaniu zgtoszenia, Wykonawca zobowigzuje sie do usuniecia wykrytej/ych wad lub
nieprawidtowosci gry/gier wtasnym staraniem i na swdj wytaczny koszt.

6. W przypadku braku mozliwosci zapewnienia petnego korzystania z gry/ier, Wykonawca zobowigzuje sie do
przywrécenia petnej funkcjonalnosci tej/ych gry/ier, w nizej okreslonych terminach, uzaleznionych od wagi
poszczegdlnych dostepnosci:

1) w razie wystgpienia awarii, rozumianej jako nagte i nieprzewidziane uszkodzenie gry/ier uniemozliwiajgce
jej/ich uzycie - do jej usuniecia w terminie do 3 dni roboczych;

2) w razie wystgpienia btedu w grze/ach rozumianego jako brak poprawnego, prawidtowego dziatania gry/ier
lub jej/ich elementu/funkcji umozliwiajgcego jednak prace przez zastosowanie tzw. obejscia — do jego
usuniecia w terminie do 5 dni roboczych;

3) w razie wystgpienia usterki, rozumianej jako kosmetyczna wada techniczna obnizajaca jakos$¢ dziatania
gry/ier/— do jej usuniecia w terminie do 7 dni roboczych.

N

Kary umowne
§8

1. Zamawiajagcy ma prawo naliczenia Wykonawcy kar umownych w nastepujacych przypadkach
i wysokosciach:

1) 0,2% ceny brutto okreslonej w § 6 ust. 1 Umowy za kazdy dzier opdznienia w terminie realizacji Przedmiotu
Umowy,

2) 0,2% ceny brutto, okreslonej w § 6 ust. 1 Umowy za kazdy dzier opdznienia w usunieciu wady Przedmiotu
Umowy,

3) 10% ceny okreslonej w § 6 ust. 1 Umowy, gdy Wykonawca odstgpi od Umowy z przyczyn wystepujgcych po
jego stronie,

4) 10% ceny brutto okreslonej w § 6 ust. 1 Umowy, gdy Zamawiajacy odstgpi od Umowy z przyczyn
wystepujgcych po stronie Wykonawcy.

2. Zamawiajacy zastrzega sobie prawo dochodzenia odszkodowania uzupetniajgcego na zasadach ogdlnych
(wg przepiséw Kodeksu cywilnego) w przypadku, gdy szkoda z tytutu niewykonania lub nienalezytego
wykonania Umowy przekroczy kwote kar umownych.

3. Zamawiajgcy ma prawo potrgcania kar umownych z ceny naleznej Wykonawcy.

Kary umowne beda naktadane w formie noty obcigzeniowej.

5. Niezaleznie od innych postanowien niniejszej Umowy oraz przepiséw prawa, w przypadku powstania
odpowiedzialnosci Zamawiajagcego wobec o0sdb trzecich lub organédw administracji publicznej wskutek
niewykonania lub nienalezytego wykonania niniejszej Umowy przez Wykonawce, powstatych z przyczyn
wystepujgcych po stronie Wykonawcy, Wykonawca niezwtocznie, w terminie okreslonym lub wynikajgcym
z przepiséw prawa, nie pdzniej jednak niz w terminie 7 (siedem) dni od zgtoszenia zgdania w tym zakresie
przez Zamawiajgcego, zwolni Zamawiajgcego z obowigzku $wiadczenia i pokryje wszelkie odsetki, kary oraz
inne zobowigzania Zamawiajgcego wobec 0s6b trzecich lub organdéw administracji publicznej wynikajace z
niewykonania lub nienalezytego wykonania zobowigzan umownych przez Wykonawce.

&
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Odstgpienie od Umowy
§9

1. Zamawiajgcy ma prawo do odstgpienia od Umowy:

1) jezeli Wykonawca opdznia sie w realizacji przedmiotu Umowy, Zamawiajgcy moze wyznaczy¢ Wykonawcy
odpowiedni dodatkowy termin do wykonania zobowigzania z zastrzezeniem, ze w razie bezskutecznego
uptywu wyznaczonego terminu odstgpi od Umowy. W celu uniknigcia watpliwosci interpretacyjnych Strony
zgodnie potwierdzaja, ze za termin odpowiedni w rozumieniu postanowienia niniejszego punktu rozumiejg
termin nie krétszy niz 10 (dziesie¢) dni roboczych. Wyznaczenie dodatkowego terminu nie zwalnia
Wykonawcy z obowigzku zaptacenia kar umownych,

2) w przypadku zajecia majatku Wykonawcy przez uprawniony organ w celu zabezpieczenia lub egzekucji,
jakiegokolwiek rozporzadzenia majgtkiem przez Wykonawce, ktére moze utrudni¢ lub uniemozliwic
ewentualne zaspokojenie wierzyciela. Zaistnienie takiego zdarzenia nie zwalnia Wykonawcy z obowigzku
zapfacenia kar umownych.

3) w przypadku przystgpienia przez Wykonawce do likwidacji. Dziatanie to nie zwalnia Wykonawcy
z obowigzku zaptacenia kar umownych.

4) w przypadkach, gdy wystapita istotna zmiana okolicznosci powodujaca, ze wykonanie przedmiotu Umowy
nie lezy w interesie publicznym, czego nie mozna bylo wczesniej przewidzieé¢, badz Zamawiajgcemu
cofnieto, wstrzymano lub ograniczono dofinansowanie ze srodkéw publicznych na realizacje Przedmiotu
Umowy.

2 Odstgpienie od Umowy nastepuje poprzez pisemne oswiadczenie jednej ze Stron. Prawo odstgpienia od
Umowy mozne zostac zrealizowane w terminie 30 dni od dnia zajscia zdarzenia uzasadniajgcego odstgpienie
od Umowy. Odstgpienie od Umowy poprzez pisemne oswiadczenie danej Strony musi by¢ poprzedzone
wczedniejszym  pisemnym poinformowaniem  drugiej Strony o zamiarze  odstgpienia
z podaniem wszystkich jego przyczyn oraz z wyznaczeniem terminu minimum 14-to dniowego na usuniecie
tych przyczyn.

Ochrona danych osobowych
§10

Kazda ze Stron zobowiazuje sie przetwarzac dane osobowe 0s6b fizycznych uczestniczgcych w realizacji niniejszej
Umowy zgodnie z przepisami Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (EU) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenie dyrektywy 95/46/WE (Dz.U.UE.L.2016.119.1
(dalej RODO) oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. w sprawie ochrony danych osobowych (Dz. U. z 2018r. poz.
1000).

Koordynatorzy Umowy
§11
1. Strony wyznaczaja koordynatoréw odpowiedzialnych za prawidtowy przebieg realizacji zobowigzan
wynikajacych z Umowy, w szczegdlnosci za whasciwy przeptyw informacji miedzy Stronami:
1) ze strony ZamawiajaCego: ...cevmrerreverererrennns stel e, , e-mail: ........... ;
2) ze strony Wykonawcy: ......ccccveeeeeveceeseennes ytele v, , e-mail: ...........
2. Koordynatorzy upowaznieni s do akceptowania oraz podpisywania wszelkich dokumentéw zwigzanych
z wykonywaniem Umowy, w tym akceptacji wykonania Umowy, dokonywania pisemnych uzgodnien
i zgtoszen, podpisania protokotéw odbioru i wszelkich innych dokumentdéw, jakie mogg sie pojawic
w zwigzku z wykonywaniem Umowy.
3. Zmiana danych oséb wymienionych w ust. 1 nie stanowi zmiany Umowy i nie wymaga zachowania formy
pisemnej, pod warunkiem potwierdzenia przez drugg Strone otrzymania nowych danych (faks, zwrotna
wiadomos¢ e-mail).
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Sita wyisza
§12

1. Przyjmuje sie, ze Sita Wyisza stanowi zdarzenie zewnetrzne, cechujgce sie: niemozliwoscig jego
przewidzenia (nalezy jg rozumieé¢ w ten sposdb, iz przy obiektywnej ocenie zdarzen ustalono najwyzej
bardzo niski stopien prawdopodobienistwa jego pojawienia sie) oraz niemozliwoscig zapobiezenia jego
skutkom. Sita wyzsza musi by¢ zdarzeniem o nadzwyczajnych rozmiarach lub zasiegu lub nawet innym
zdarzeniem jezeli wymyka sie ono spod ludzkiej kontroli.

2. Zadna ze Stron nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie zobowigzar
wynikajacych z Umowy, jezeli zostato ono spowodowane dziataniem Sity Wyzsze;.

3. W przypadku zaistnienia Sity Wyzszej, Strona, ktdrej to zdarzenie dotyczy, bezzwtocznie poinformuje drugg
Strone na pismie o zaistnieniu takiego zdarzenia oraz o jego wptywie na realizacje zobowigzan wynikajgcych
z Umowy. Jezeli Strony nie postanowig inaczej, Strony bedg kontynuowaty wykonywanie Umowy w
zakresie, w jakim jest to mozliwe pomimo wystepowania Sity Wyzszej.

4.  Wystgpienie zdarzenia o charakterze Sity Wyzszej nie uwalnia od skutkéw niewykonania lub nienalezytego
wykonania obowigzkdw, ktére powinny by¢ wykonane przed wystgpieniem lub po ustgpieniu tego
zdarzenia. Strona dotknieta zdarzeniem o charakterze Sity Wyzszej, zobowigzana jest do niezwtocznego
podjecia dziatan zmierzajgcych do usuniecia skutkow zdarzenia, w zakresie umozliwiajgcym jej prawidtowe
wykonywanie obowigzkow wynikajgcych z Umowy.

Inne Istotne dla Stron postanowienia Umowy
§13
1. Zmiana warunkéw Umowy zawartej w wyniku przeprowadzonego postepowania o zamowienia moze
nastgpic jezeli zachodzi jedna z nastepujacych okolicznosci:
1.1. zmiany Umowy, niezaleznie od ich wartosci, nie sg istotne, z zastrzezeniem ust 3.
Zmiane postanowien zawartej Umowy uznaje sie za istotng jezeli:
1) zmienia ona ogdlny charakter Umowy w stosunku do charakteru w pierwotnym brzmieniu;
2) nie zmienia ogdlnego charakteru umowy i zachodzi co najmniej jedna z nastepujgcych okolicznosci:

a) zmiana wprowadza warunki, ktore, gdyby byty postawione w postepowaniu prowadzonym
w zwigzku z niniejszym zapytaniem, to w tym postepowaniu wzieliby lub mogliby wzig¢ udziat inni
wykonawcy lub przyjeto by oferty innej tresci,

b) zmiana narusza réwnowage ekonomiczng Umowy na korzy$¢ Wykonawcy w sposdb nieprzewidziany
pierwotnie w Umowie,

c) zmiana znacznie rozszerza lub zmniejsza zakres swiadczen i zobowigzan wynikajgcy z Umowy;

d) polega na zastgpieniu Wykonawcy, ktdremu Zamawiajgcy udzielit zamowienia, nowym Wykonawcs,
w innych przypadkach niz wymienione w pkt 2),

1.2. Wykonawce, z ktérym Zamawiajacy zawart Umowe w wyniku niniejszego postepowania ma zastapic
inny Wykonawca w wyniku pofaczenia, podziatu, przeksztatcenia, upadiosci, restrukturyzacji lub
nabycia dotychczasowego Wykonawcy lub jego przedsiebiorstwa, o ile nowy Wykonawca spetnia
warunki udziatu w postepowaniu, nie zachodza wobec niego przestanki wykluczenia oraz nie powoduje
to zmiany

1.3. zostaly spetnione tacznie nastepujgce warunki, jezeli nie prowadzg do zmiany charakteru Umowy:

1) koniecznos¢ zmiany spowodowana zostata okolicznosciami, ktérych Zamawiajgcy, pomimo zachowania
nalezytej starannosci nie mogt przewidzie¢
2)  wartos$¢ zmiany nie przekracza 50% wartosci zamodwienia okreslonej pierwotnie w Umowie.
2. Nie jest istotng zmiang Umowy przedtuzenie terminu realizacji przedmiotu zamdwienia o okres nie dtuzszy
niz 30 dni.
3. Zmiana istotnych warunkéw Umowy moze nastgpic jezeli:
1) wystgpito dziatanie Sity Wyzszej o ktérej mowa w §12;
2)  wystgpity zmiany powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa w zakresie majagcym wptyw na
realizacje Umowy;
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3) nastgpita uzasadniona koniecznos¢ zmiany warunkéw ptatnosci; w szczegdlnosci wynikajaca z braku
terminowego otrzymania srodkow finansowych na realizacje Umowy;

4 Mozliwos¢ przesuniecia terminu realizacji Umowy powyzej 30 dni uzalezniona jest od uprzedniej zgody
organu NCBR oraz od zaistnienia i udokumentowania okolicznosci przemawiajgcych za zmiang terminu,
z korzyscig dla realizacji Przedmiotu Umowy, na rzecz Zamawiajgcego.

5  Strony ustalaja, ze postanowienia niniejszej Umowy powinny by¢ interpretowane tacznie z wymienionymi
dalej Zatgcznikami stanowigcymi integralng czes$¢ niniejszej Umowy. Jakiekolwiek wyrazenia uzyte
w Zatacznikach majg znaczenie nadane im w Umowie, chyba, ze z tresci Zatacznika wynika wyraznie inne
znaczenie.

6 Bez uzyskania uprzedniej pisemnej zgody Zamawiajgcego, Wykonawca nie moze przenies¢ jakichkolwiek
wierzytelnosci, wynikajgcych z Umowy na inny podmiot.

7 Wszelkie zmiany, uzupetnienia i oswiadczenia dotyczace niniejszej Umowy wymagajq zgody Stron
wyrazonej pisemnie pod rygorem niewaznosci.

8 W sprawach nieuregulowanych w niniejszej Umowie zastosowanie bedg miaty odpowiednie przepisy
ustawy Kodeksu Cywilnego, ustawy o prawie autorskimi i prawach pokrewnych oraz innych wtasciwych
unormowan prawa polskiego.

9 W przypadku wystgpienia jakichkolwiek roznic zdan miedzy Stronami, jakie mogg wyniknac na tle realizacji
niniejszej umowy, strony bedg dazyty do osiggniecia porozumienia i rozwigzania sprawy na drodze
polubownej. W przypadku nie osiggniecia porozumienia w terminie 30 dni od daty rozpoczecia negocjacji,
kazda ze Stron moze poddac sprawy sporne pod rozstrzygniecie sadu wtasciwego ze wzgledu na siedzibe
Zamawiajacego.

10 W razie zaistnienia istotnej zmiany okolicznosci powodujgcej, ze wykonanie Umowy nie lezy w interesie
publicznym, czego nie mozna byto przewidzie¢ w chwili zawarcia Umowy, Zamawiajgcy moze odstgpi¢ od
Umowy w terminie 30 dni od powziecia wiadomosci o tych okolicznosciach. W przypadku takiego
odstgpienia, nie stosuje sie kar okreslonych w niniejszej Umowie. Stronom nie przystuguje uprawnienie do
dochodzenia odszkodowania.

11 Umowe sporzadzono w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, w tym jeden dla Zamawiajgcego i jeden
dla Wykonawcy.

12 Integralna czes¢ Umowy stanowig nastepujgce Zatgczniki:

1) Specyfikacja;

2)  Oferta Wykonawcy;

3) Zapytanie ofertowe nr 5/KON/z049/2021;

4) Gwarancje

5)  Protokét odbioru.
(pieczed i podpis osoby/osob (pieczec i podpis osoby/oséb
uprawnionej/uprawnionych do sktadania uprawnionej/uprawnionych do sktadania
oswiadczen woli w imieniu Wykonawcy) oswiadczen woli w imieniu Zamawiajgcego)
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Zatacznik nr 1 (A) do Umowy
Specyfikacja

Wymogi dla materiatéw dydaktycznych - gier edukacyjnych — czes¢ 1
Zestaw gier z zakresu zarzadzania

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniac licencje bezterminowe niewytaczne na gry o tematyce wskazanej w niniejszej
Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min. 15 osdb.

W przypadku gier w formie elektronicznej - oprogramowanie do gry powinno by¢ utrwalone na nosniku/ach danych.

W ramach realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gry do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14,
35-310 Rzeszow).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odbyé w siedzibie Zamawiajacego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszéw).

Kazda z gier powinna umozliwiaé jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W przypadku gier przeznaczonych dla mniejszej
liczby graczy, Wykonawca powinien zapewnic¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gier.

Licencje do gier powinny obejmowa¢ wykorzystywanie gier w ramach zaje¢, szkolen i warsztatéow realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby osdb.

Licencje na gry musza umozliwia¢ dostep do gier przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikdw (uzytkownikéw).
Licencje na gry musza obejmowac wszystkie elementy scenariuszy uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

W ramach udzielonych licencji bezterminowych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajacemu:
a. Regulaminy ogdlne gier lub instrukcje graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusze gier:

1. Gra rozwijajgca kompetencje w zakresie zarzadzania sobg w czasie, efektywnosci osobistej, priorytetyzowania zadan,
work-life balance. Uczestnicy otrzymujg rézne zadania i decydujg, ktorych sie podjgé, ktére wykonaé najpierw,
a ktérych nie robi¢. Obserwujac rezultaty swoich dziatan, zrozumiejg na podstawie jakich kryteriéw wyznaczaé priorytety
i jak radzi¢ sobie z cudzymi. Przekonaja sie, ze nieustanna realizacja zadan pilnych i waznych to bardzo kosztowna
strategia. Dodatkowo uswiadomig sobie, jak bardzo zalezne s od siebie sfera prywatna i zawodowa.

2. Grarozwijajacg kompetencje w zakresie komunikacji interpersonalnej, przekazywania i zdobywania informacji, dzielenia
sie wiedzg, budowania zespotu i doboru kanatéw komunikacji. Uczestnicy beda wykonywac¢ w parach rézne zadania,
wymieniajgc w tym celu rozmaite informacje. Chcac, by ich wspdtpraca przebiegata pomysinie, bedg musieli znalez¢
wspdlny jezyk i komunikowac sie odpowiednig droga. W ten sposdb przekonaja sie, ze e-mail to dobre narzedzie do
przekazywania prostych tresci, a czasochtonne spotkania lepiej sprawdzajg sie, gdy trzeba omoéwic bardziej ztozone
kwestie. Zrozumieja tez, ze komunikacja w zadnym wypadku nie moze zdominowac ich dziatan, gdyz zabraknie im czasu
na prace.

3. Grarozwijajaca kompetencje w zakresie wspdtpracy w zespole, budowania zespotu, komunikacji w zespole, planowania
i organizacji, zarzadzania projektem i realizowania celéw. Gra pokazuje, ze wspdlne dziatanie czesto pozwala zrealizowaé
tez wtasny cel. W trakcie rozgrywki uczestnicy mogg podejmowac¢ samodzielne dziatania lub skupic¢ sie na pracy
zespotowej. W efekcie widza, kiedy warto postawi¢ na wspdtprace i co zrobi¢, by ta przebiegata pomysinie. Udana
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kooperacja nie obedzie sie bez: dazenia do wspdlnego celu, odpowiedniej koordynacji dziatan, jasnego podziatu
obowigzkéw i odpowiedzialnosci, zaangazowania, a takze umiejetnego wykorzystania indywidualnych kompetencji
kazdego cztonka zespotu.

4. Grarozwijajgca kompetencje w zakresie wspdtpracy, orientacji na cele, komunikacji i budowania zespotu. Gracze bawig
sie, jednoczesnie zyskujgc wiedze na temat efektywnej kooperacji. Wspodtpracujg ze soba, jednoczesnie rywalizujac
z innymi grupami. Przy okazji dowiadujg sie o tym, ze wspotpracujac, zawsze warto pamietac o celu, ktdéry przyswieca
zespotowi, wspieraé¢ wspotpracownikdw w realizacji ich zadan, a takze na biezgco informowac innych o swoich postepach
W pracy.

5. Gra rozwijajgca kompetencje w zakresie zarzadzania strategicznego, podejmowania decyzji i Swiadomosci biznesowe;j.
Uczestnicy stang przed zadaniem poprowadzenia wtasnego biznesu. Podejmujgc rozmaite decyzje, bedg dazy¢ do tego,
by zdoby¢ wiecej klientow i wiekszy zysk niz konkurencja. W trakcie rozgrywki gracze przekonaja sie, ze warto
konsekwentnie trzymac sie przyjetej na wstepie strategii i optymalizowaé dziatania na poziomie taktycznym.

6. Gra rozwijajgca kompetencje w zakresie negocjacji handlowych B2B/zakupowych, myslenia analitycznego,
podejmowania decyzji. Gra pokazuje, jak powinna wygladaé wspdtpraca na linii dystrybutor-sklep. Czes¢ uczestnikdéw, w
roli handlarzy, prowadzi swoje stragany. Pozostali dostarczajg handlarzom towar. Gra, cho¢ pozornie polega na
negocjacjach, pokazuje, jak wiele jest rzeczy, ktére dziatajg w interesie obu stron produkt powinien jak najkrécej lezeé
na potce, kapitat handlarza powinien czesto rotowac, a dostawy powinny by¢ dobrze dopasowane do potrzeb klientéw.
Zeby to osiggnaé, trzeba sprawnie korzysta¢ z danych sprzedazowych i dzieli¢ sie tymi informacjami pomiedzy dostawca
i handlarzem.

7. Gra rozwijajgca kompetencje w zakresie réznego typu negocjacji. Uczestnicy bedg wykonywac okreslone zadania.
W realizacji niektdrych z nich przydatne okazg sie zasoby konkurentéw, ktore bedg musieli miedzy sobg wynegocjowac.
Dzieki rozgrywce uczestnicy uswiadomia sobie rdéznice pomiedzy strategia pozycyjng i problemowg w negocjacjach.
Zobacza, jakie korzysci i ograniczenia niesie wybor kazdej z nich. | przekonajg sie, ze pozornie skuteczna strategia
pozycyjna prowadzi do zmniejszenia zyskdw wszystkich stron procesu negocjacji.

8. Gra rozwijajaca kompetencje w zakresie obstugi klienta, mediacji, doradztwa i wspétpracy miedzydziatowej. W trakcie
gry uczestnicy zaznajg wielu podobnych sytuacji. | zobacza, ze w wielu przypadkach konsultant nie moze zrobic nic
lepszego niz zbudowac zaufanie, podzieli¢ sie wiedzg z klientem i uswiadomi¢ mu ograniczenia produktu.

9. Gra rozwijajagca kompetencje w zakresie zarzadzania salonem sprzedazy, zarzadzania zespotem i produktem, analizy
danych sprzedazowych, w ktérej wiasciwe decyzje menedzerskie stanowia klucz do zwyciestwa. W trakcie rozgrywki
uczestnicy zarzadzajg salonem sprzedazy. Planujg grafik, pracuja z produktem i ekspozycja , a nastepnie obserwuja, do
czego prowadzg podejmowane przez nich decyzje. W ten sposéb poznajg konsekwencje okreslonych dziatan, réwniez
te, ktére na co dzien pozostajg ukryte i nieoczywiste. Przekonaja sie tez, jak wazng role w procesie sprzedazy petni analiza
danych sprzedazowych i podejmowanie decyzji na ich podstawie. Gra pozwala zwiekszy¢é Swiadomosé biznesowa
uczestnikow i skutecznie rozwija u nich postawe wtascicielska.
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Zatacznik nr 1 (B) do Umowy
Specyfikacja

Wymogi dla materiatéw dydaktycznych - gier edukacyjnych — czes¢ 2
Zestaw gier z zakresu metodyk zarzgdzania projektami

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniac licencje bezterminowe niewytaczne na gry o tematyce wskazanej w niniejszej
Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min. 15 osdb.

W przypadku gier w formie elektronicznej - oprogramowanie do gry powinno by¢ utrwalone na nosniku/ach danych.

W ramach realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gry do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14,
35-310 Rzeszow).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajgcego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszéw).

Kazda z gier powinna umozliwia¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W przypadku gier przeznaczonych dla mniejszej
liczby graczy, Wykonawca powinien zapewnic¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gier.

Licencje do gier powinny obejmowa¢ wykorzystywanie gier w ramach zaje¢, szkolen i warsztatéow realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby osdb.

Licencje na gry musza umozliwia¢ dostep do gier przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikdw (uzytkownikéw).
Licencje na gry musza obejmowac wszystkie elementy scenariuszy uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

W ramach udzielonych licencji bezterminowych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajacemu:
a. Regulaminy ogdlne gier lub instrukcje graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusze gier:

1. Symulacja biznesowa oparta o metodyke zarzgdzania projektami PRINCE2. Uczestnicy gry przeprowadzajg przygotowanie
projektu: szacujg, czy jest zasadny biznesowo i co musi sie wydarzy¢, zeby tak pozostato; realizujg inicjowanie projektu:
pracujac z dokumentacja projektowq i widzac, jakie efekty to moze przynies¢; przechodza przez Etapy Realizacyjne:
sterujac nimi, zarzadzajac ryzykami, zmagajac sie z zagadnieniami; doprowadzajg do (szczesliwego) zamkniecia projektu
(wyciggajac wnioski na przysztosc). Dzieki przejsciu przez symulacje, uczestnicy szkolern wykorzystuja w praktyce nabyte
kompetencje: tworzg Zatozenia Projektu, zestawiaja Dokumentacje Inicjowania Projektu i doprowadzajg do powstania
Raportu Doswiadczen. Rozgrywka podnosi réwniez zrozumienie celu tworzenia poszczegdlnych produktow zarzgdczych i
ich wptyw na przebieg projektu. Celem symulacji jest poznanie i przecwiczenie kluczowych elementéw metodyki w
bezpiecznym srodowisku; zachowanie spdjnej i wtasciwej dla PRINCE2 terminologii oraz zestawu dokumentow, a takze
przebiegu proceséw., doswiadczenie konsekwencji zwigzanych z nieodpowiednim zarzgdzaniem w projekcie; zrozumienie
idei zarzadzania projektami w utozony, zaplanowany i kontrolowany sposéb; budowanie wtasciwych nawykéw w
dziedzinie zarzadzania projektami.

2. Gra rozwijajgca kompetencje w zakresie metodyki zarzadzania projektami Prince 2. Na bazie rozgrywki uczestnicy w
bezpiecznym i izolowanym srodowisku dostrzega, co w projekcie moze pdjsc nie tak i w jaki sposéb mozna radzi¢ sobie z
tymi zagrozeniami. Dzieki rozgrywce uczestnicy doswiadczg podstaw zarzgdzania projektem: zagrazajacych ryzyk,
mozliwych szans, pojawiajgcych sie zagadnien i wptywu niepewnosci. Podejmujgc rézne decyzje, zorientuja sie, ze mozna
albo zarzadzac projektem wptywajac na utatwienia zwigzane z zarzadzaniem projektem, albo sterowaé samym procesem
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dostarczania produktow projektu. Dzieki omdwieniu przez trenera wszyscy uczestnicy zapoznajg sie zaréwno z
terminologia projektowg, jak i logikg stosowania metodyki zarzgdzania projektami PRINCE2. Uczestnicy podczas gry beda
tworzyli szczegétowe plany kolejnych etapow. Podczas rozgrywki, bedg mogli zarzadzaé jakoscig, wprowadzac zmiany,
reagowac na ryzyka i podejmowac szereg innych decyzji wptywajacych na dostarczanie produktéw. Uczestnik rozgrywki
pozna podstawowe obszary, ktérych dotyczy metodyka zarzadzania projektami PRINCE2, doswiadczy na wtasnej skorze
konsekwencji zwigzanych z nieodpowiednim zarzadzaniem ryzkiem i jakoscia, zrozumie idee zarzadzania projektami w
utozony, zaplanowany i kontrolowany sposéb, zauwazy, ze wycigganie wnioskow i dzielenie sie doswiadczeniami na bazie
sukcesow i niepowodzen projektdw w znaczacy sposob podnosi jakos$¢ funkcjonowania organizacji.

3. Gra promujaca znajomos$¢ zwinnych metod zarzadzania, dotyczaca standardu zarzadzania projektami AgilePM,
nawigzujgca swoimi mechanizmami do najnowszej wersji metodyki. Gra pomaga uczestnikom zrozumie¢ podstawowe
paradygmaty zwinnych metodyk zarzgdzania projektami. Dzieki rozgrywce tatwiej odpowiedzie¢ na czesto zadawane
pytania: Po co w ogdle stosowac taki sposdb zarzadzania projektami?, Co to znaczy, ze mozemy nie dostarczy¢ catego
zakresu projektu?, czy tez Jak mozna zarzgdzaé bez szczegotowych plandw na przysztosé?. Biorgc udziat w rozgrywce,
osoby obecne na szkoleniu zobaczg jak wyglada cykl zycia projektu zarzadzanego metodyka Agile, zrozumieja
cel stosowania metody priorytetyzowania MoSCoW i doswiadcz3 co sie dzieje, jesli nie zarzgdzajg projektem z gtowa. Gra
umozliwia: lepsze zrozumienie celéw stosowania zwinnych metodyk zarzgdzania projektami; dostrzezenie sensu
uzywania priorytetyzowania i zapoznanie metody MoSCoW; zauwazenie, ze ilos¢ poswieconego czasu i pracy
niekoniecznie jest proporcjonalna do korzysci, jakie mozemy uzyskaé; poznanie sposobu zarzadzania w metodyce
AgilePM: poprzez planowanie, timeboxy, iteracje, inkrementy i ich wdrazanie.

4. Gra sprzyjajgca inspirowaniu uczestnikbéw oraz kreowaniu u nich dobrych nawykéw i pozytywnego nastawienia do
proponowanej wiedzy. Uczestnicy rozgrywki majg za zadanie przeksztatci¢ przecietng restauracje w jeden z najbardziej
rozpoznawalnych i ekskluzywnych lokali w okolicy. Walczyé beda rowniez o zajecie jak najlepszej pozycji na rynku. Aby to
osiggnaC gracze bedg szkoli¢, informowac¢ i motywowaé pracownikdw, a takze priorytetyzowac interesariuszy,
przetamywacd opory i podnosi¢ Renome Restauracji. Dzieki zastosowaniu gry uczestnicy budujg wspdlne doswiadczenia,
na bazie ktorych trener pokazuje przyktady i ttumaczy funkcjonowanie dobrych praktyk prezentowanych w trakcie kursu.
Dzieki rozgrywce, uczestnicy dowiedzg sie: dlaczego sprawne przekazywanie ludziom informacji jest jednym z kluczy do
sukcesu w zarzgdzaniu zmiang, jak oddziatuje wprowadzanie zmiany w organizacji na motywowanie pracownikéw, na co
wptywa uczenie ludzi w kontekscie zmiany organizacyjnej, jakie sg typowe opory wystepujace w organizacji i jak sobie z
nimi radzi¢, w jaki sposdb zarzadzac interesariuszami podczas zmiany, jakie sytuacje pomagaja, a jakie przeszkadzaja
podczas wprowadzania zmiany w organizacji.
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Zatacznik nr 1 (C) do Umowy
Specyfikacja

Wymogi dla materiatéw dydaktycznych - gier edukacyjnych — czes¢ 3

Zestaw gier dotyczacych funkcjonowania na rynku w perspektywie zmian, tworzenia nowych modeli biznesowych,
konkurowania i negocjacji

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniac licencje bezterminowe niewytaczne na gry o tematyce wskazanej w niniejszej
Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min. 15 osdb.

W przypadku gier w formie elektronicznej - oprogramowanie do gry powinno by¢ utrwalone na nosniku/ach danych.

W ramach realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gry do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14,
35-310 Rzeszéw).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajgcego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

Kazda z gier powinna umozliwiaé jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W przypadku gier przeznaczonych dla mniejszej
liczby graczy, Wykonawca powinien zapewnic¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gier.

Licencje do gier powinny obejmowa¢ wykorzystywanie gier w ramach zajeé, szkolerr i warsztatéow realizowanych przez
Zamawiajacego dla nieograniczonej liczby osdb.

Licencje na gry musza umozliwia¢ dostep do gier przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikow (uzytkownikéwy).
Licencje na gry muszg obejmowac wszystkie elementy scenariuszy uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

W ramach udzielonych licencji bezterminowych Wykonawca zobowigzany jest przekazaé Zamawiajacemu:
a. Regulaminy ogdlne gier lub instrukcje graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusze gier:

1. Symulacja pracy w organizacji, w ktorej o powodzeniu decydujg: umiejetnosé¢ dostosowania sie nowej sytuacji, otwartosé
na wprowadzenie usprawnien, elastyczne dziatanie w zespole. i mniejszymi zmianami. W krétkim czasie otrzyma
przezycia, ktére po omdwieniu przez trenera, pozwolg To tez symulacja funkcjonowania na rynku, ktéry wymusza na
firmach ciggte zmiany, wymagajac szybkich decyzji i Swiadomej adaptacji. Podczas gry uczestnik doswiadczy wielu
aspektéw zmiany: osobistych, zespotowych, zwigzanych z wiekszymi zrozumiec¢ potrzeby zwigzane ze zmianami i w sposéb
bardziej Swiadomy ksztattowac swoje postawy wobec nich. Gra umozliwia: éwiczenie elastycznosci i otwartosci na zmiany,
ciggtego uczenia sie; zrozumienie, ze zmiany sg koniecznoscig wynikajgca z dynamiki rynku; oswojenie sie z perspektywg
zmian, zobaczenie w nich perspektywy rozwoju; przygotowanie na poniesie kosztow psychospotecznych, ktére zmiany
techniczne i organizacyjne zazwyczaj wywotuja

2. Gra stworzona, aby umozliwi¢ grupom i jednostkom ¢wiczenie kooperatywnej konkurencji, czyli zdrowej rywalizacji w
sytuacji wspoétzaleznosci. Jest to gra konkurencyjna, co oznacza, ze wyzwanie dla zespotu lezy w osiggnieciu wyzszego
wyniku niz kazda inna grupa grajaca. Jednoczesnie gra pobudza wspdtprace, poniewaz grupy biorgce udziat, aby osiggnac
cel, muszg dzieli¢ sie informacja i innymi zasobami. Znajduje zastosowanie w warsztatach rozwijajgcych: umiejetnosci
przywodcze; otwartg komunikacje; rozwigzywanie konfliktu; uczciwe negocjacje; rozwigzywanie probleméw i
podejmowanie decyzji.

3. Gra symulacyjna, ktora pozwala zespotom przedsiebiorcéw tworzyé nowe, oparte o wartosci i zorientowane na
oczekiwania klienta modele biznesowe, uwzgledniajgce potrzeby kluczowych interesariuszy. Symulacja powinna opierac
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sie na wynikach najnowszych badan naukowych na temat modelowania biznesowego, stworzona w oparciu o
doswiadczenia start-updw/menedzeréw korporacyjnych/przedsiewzie¢ podwyzszonego ryzyka (corporate venture).

4. Symulacja o umiejetnym rozpoznawaniu intereséw drugiej strony oraz sposobach na przygotowanie i prowadzenie
skutecznych negocjacji. Gra rozwijajagce umiejetnosci i zwiekszajgca swiadomos¢ w takich obszarach, jak: procesy
negocjacyjne, budowanie strategii negocjacji, wyzwania komunikacji, przygotowanie do trudnych spotkan, rozwigzywanie
konfliktdw, wspotpraca w obrebie zespotu/dziatu lub miedzy zespotami/dziatami. Uczestnikom stawia sie trudne i
wymagajace zadania. Bedgc w sytuacji negocjacji trojstronnych muszg bardzo uwaznie budowac swoje wtasne strategie
negocjacyjne. Zawsze istnieje mozliwos¢, ze dwie strony dogadajg sie miedzy sobg z pominieciem trzeciej strony. Sposdb,
w jaki gracze okreslag swoje cele w negocjacjach bedzie miat wptyw na ich wynik. W trakcie gry uczestnicy majg do
czynienia z wyzwaniami dotyczgcymi komunikacji, rozwigzywania konfliktow i wspotpracy.
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Zatacznik nr 4 do Umowy
GWARANCIE
(wzdr)
NAZWA WYKONAWEY ..ttt e e e e tte e e e e et e e e e e savtaeeeeenabaeeeseanteeeeesantaneaesnnes
AAIES WYKONAWCEY ..vveiiiiiiiiiieiiiiiieeesittteeesree e s ssatee e e e sabteeesssbseeeeessnseeeesssssteesessssenaesssssseneesssssssens
1. Wykonawca oswiadcza, Ze doreCzyt Ery .ot do wykorzystania dla
nieograniczonej liczby uzytkownikéw; - zgodnie ze Specyfikacjg stanowigcg zatgcznikinr 1 (A, B, C) do Umowy
zdnia e, na zakup materiatéw dydaktycznych — gier edukacyjnych na potrzeby WSPiA Rzeszowskiej

Szkoty Wyzszej w ramach projektu pn.: ,NOWOCZESNA UCZELNIA” WND POWR.03.05.00-00-Z049/18,
dziatanie 3.5 Kompleksowe programy szkot wyzszych, Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-
2020 wspotfinansowany ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.

2. Wykonawca oswiadcza, ze udziela gwarancji na caty wykonany przedmiot Umowy - na okres 36 miesiecy
liczac od dNia .c.ceeveeeeeie v roku.

3. W ramach gwarancji Wykonawca jest zobowigzany do usuniecia na swéj koszt i ryzyko wszystkich wykrytych
przez Zamawiajgcego wad tj.: awarii, bteddw, usterek, przedmiotu Umowy i przywrdcenia petnej
funkcjonalnosci gier.

4. Reagowania na zgtoszone awarie, btedy lub usterki - utrudniajgce lub uniemozliwiajgce korzystanie z gier
odbywajg sie w nastepujgcym trybie:

1) w razie wystgpienia awarii, rozumianej jako nagte i nieprzewidziane uszkodzenie gry/ier/
uniemozliwiajgce jej/ich uzycie - usuniecie w terminie do 3 dni roboczych od zgtoszenia awarii;

2) w razie wystgpienia btedu w grze/ach rozumianego jako brak poprawnego, prawidtowego dziatania
gry/ier/ lub jej/ich elementu/funkcji umozliwiajgcego jednak prace przez zastosowanie tzw. obejscia —
usuniecie w terminie do 5 dni roboczych od zgtoszenia btedu;

3) w razie wystgpienia usterki, rozumianej jako kosmetyczna wada techniczna obnizajgca jakos¢ dziatania
gry/ier/— usuniecie w terminie do 7 dni roboczych od zgtoszenia usterki.

( data, piecze¢ i podpis osoby/0s6b
uprawnionej/uprawnionych do sktadania
oswiadczen woli w imieniu Wykonawcy)
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Zatgcznik nr 5 do Umowy

PROTOKOt ODBIORU
materiatéw dydaktycznych — gier edukacyjnych:

— licencje bezterminowe do wykorzystania dla nieograniczonej liczby uzytkownikéw.

POTWIERDZENIE PRZYJECIA PRZEDMIOTU UMOWY

Zamawiajacy: Wykonawca:

Wyisza Szkota Prawa i Administracji = et st
Rzeszowska Szkota Wyzsza et
z siedzibg w Rzeszowie
ul. Cegielniana 14
35-310esz6w

1. Niniejszym protokotem Zamawiajacy - WSPiA Rzeszowska Szkota Wyzsza potwierdza dostarczenie przez
WyKkonawee gier ..o.cccoovveiiennnieseeee e do wykorzystania dla nieograniczonej liczby
uzytkownikéw Zamawiajgcego.

2. Zamawiajacy potwierdza dostarczenie przez Wykonawce:

1) Regulamindw ogdlnych gier lub instrukcji graczy/uzytkownikéw
2) Podrecznikow trenera*

3. Zamawiajacy potwierdza przeprowadzenie przez Wykonawce szkolenia dla treneréw z zakresu
wykorzystania gier w procesie dydaktycznym.*

4. Przedmiot Umowy zostat przekazany zgodnie/niezgodnie* z terminem przekazania wynikajagcym
ZUMOWY, 1] ANH@ vttt sttt es s e e

5.  Przekazany Przedmiot Umowy zostat przyjety przez osobe odpowiedzialng za realizacje Umowy ze strony
Zamawiajgcego, Panig/Pana ......eeeceerieeeeeeree et e erees st eas sveresenns

data i podpis Zamawiajgcego data i podpis Wykonawcy
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UWAGI

1. WSPIA Rzeszowska Szkota Wyzsza potwierdza, iz Przedmiot Umowy zostat wykonany zgodnie/niezgodnie*
z zawartg Umowa.

2.  WSPIA Rzeszowska Szkota Wyzsza zgtasza nastepujgce wady/usterki/niezgodnosci
z przedmiotem umowy/braki:

3.  WSPIA Rzeszowska Szkota Wyzsza wyznacza nastepujacy termin na ich usuniecie i dostarczenie Przedmiotu
Z8OANEEO Z UMOWAQ cevenviereenieere st senseereseeseenns

data i podpis Zamawiajgcego data i podpis Wykonawcy

DECYZJA WSPIA Rzeszowskiej Szkoty Wyzszej

1. WSPIA Rzeszowska Szkota Wyzsza potwierdza, iz Przedmiot Umowy zostat wykonany zgodnie/niezgodnie*
z zawartg Umowa.

2. Niniejszy Protokot sporzgdzono w dwdch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze stron.

data i podpis Zamawiajgcego data i podpis Wykonawcy

*niepotrzebne skresli¢
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