WSKA
49 s,

Q‘ . .
Fundusze . Y 0%
Eromerskie Reeczpospolita Q.% Unia Europejska
Wiedza Edukacja Rozwdj - e "31,_‘1::5; .0&‘ EUI’OpEJSkI Fundusz Spo{eczny
nr zapytania ofertowego 11/KON/z045/2021
Zatgcznik nr 1 (F) do Warunkéw
Specyfikacja

Wymogi dla dla gry/ier/oprogramowania/r do gry/gier/oprogramowania/ii - zestawu gier do
Pracowni Organizacji i Zarzgdzania — cze$¢ 6

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniaé licencje/e bezterminowa/e niewytagczng/e na gre/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a o tematyce wskazanej w niniejszej Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min.
15 oséb.

W ramach realizacji przed miotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
do siedziby Zamawiajgcego (ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszdéw).

W przypadkuoprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/n powinno/e by¢ ono/e utrwalone na no$niku danych
(CD/pendrive).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odbyé w siedzibie Zamawiajacego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwiaé¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy.
W przypadku gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n przeznaczonej/ego/ych dla mniejszejliczby graczy,
Wykonawca powinien za pewnié¢ odpowiednia liczbe egzemplarzy gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n.

Licencja/e do gry/ier/oprogramowania/fn do gry/ier/oprogramowania/fn powinna obejmowa¢ wykorzystywanie
gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/ri w ramach zaje¢, szkolen i warsztatdw realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby oséb.

1. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg umozliwia¢ dostep do
gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n przeznaczonych dla nieograniczonejliczby uczestnikow
(uzytkownikdw).

2. Licencja/enagre/y/oprogramowanie/a dogry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg obejmowa¢ wszystkie elementy
scenariusza uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

3. W ramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekazaéZamawiajgcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/fn lub instrukcje/e
graczy/uzytkownikow
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusz:

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a strategiczna/e o zarzadzaniu firmg i zespotem, w ktdrej
uczestnicy wecielajg sie w menedzeréw. Pracownicy i ich rozwdj jest centralnym punktem rozgrywki.
Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a promuje/g inwestowanie w rozwdj pracownikow i
delegowanie prac. Uczestnicy podejmujgc decyzje menedzerskie muszg rozstrzygngé dylemat osiggniecia
szybkiego zysku lub dtugotrwatej inwestycji w rozwdj kompetencji i motywacji pracownikow.
Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y uczué¢ umiejetnosci przekazywania zadan i
elastycznego zarzadzania zespotem. Jej/go/ich celem posrednim powinno byé rozwijanie umiejetnosé
zorientowanych na zmiane i strategie zarzadzania zmiang w organizacji.

Scenariusz gry/ier/oprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/n powinien przewidywa¢ min. 2 godziny

rozgrywki.
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