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nr zapytania ofertowego 6/KON/Z049/2021 Zatacznik nr 1 do Warunkéw

Specyfikacja nr 1
wymogi dla Oprogramowania - licencja bezterminowa - do symulacji dziatan
w miejscu katastrofy w zakresie ratownictwa medycznego TRIAGE realizowanych w wirtualnej
rzeczywistosci do wykorzystania dla nieograniczone;j liczby uzytkownikéw;

Wymagania funkcjonalne Symulatora VR do nauki procedury triage

1. Symulator VR dziata w technologii wirtualnej rzeczywistosci (ang. virtual reality)

2. Symulator VR posiadaé¢ edytor symulacji umozliwiajgcy osobie nie posiadajgcej wiedzy
technicznej na tworzenie wariantéw symulacji VR rdznicujgcych miedzy innymi miejsca
prowadzenia dziatan ratowniczych i rozmieszczeniem rannych.

3. Edytor symulacji umozliwia okreslanie typu obrazen i wygladu ran oséb poszkodowanych.

4. Edytor symulacji umozliwia okreslanie warunkéw pogodowych, w ktérych bedg prowadzone
dziatania ratownicze np. deszcz, $nieg, temperatura, mgta.

5. Edytor symulacji umozliwia tworzenie nowych, sprecyzowanych scenariuszy symulacji na
podstawie elementéw dostepnych w bibliotece typéw obiektow i cech.

6. Edytor symulacji umozliwi¢ reczne ustawianie czasu trwania danej symulacji.

7. Edytor symulacji pozwala na okreslenie ptci (kobieta lub mezczyzna) oraz koloru stroju
ratownika min. 3 kolory.

8. Edytor symulacji pozwala na wybor dzwiekéw otoczenia — minimum 10 odgtoséw typowych
dla otoczenia katastrofy.

9. Edytor symulacji pozwala na wybér postaci poszkodowanych — minimum 6 postaci réznej pfci
i wréznym wieku.

10. Edytor symulacji pozwala na zréznicowanie cech wyglgdu poszkodowanych np. pod wzgledem
koloru wtosow, koloru skory.

11. Edytor symulacji zawiera przygotowane dla kazdego z typdw postaci minimum 5 wariantéw
réznych obrazen wystepujacych podczas zdarzern masowych.

12. Edytor symulacji pozwala na wybér obrazeni okreslenie stanu kazdej ofiary np. stanu
Swiadomosci, funkcji zyciowych, komunikatywnosci.

13. Edytor symulacji pozwala okresli¢c pozycje w jakiej sie znajduje i utozenie ciata
poszkodowanego np. w jak utozone jest ciato lezgcego poszkodowanego, czy poszkodowany
siedzi, stoi lub chodzi.

14. Edytor symulacji pozwala na okreslenie dodatkowych cech poszkodowanego i otoczenia
wptywajgcych na przebieg dziatan ratowniczych, ktére uniemozliwiajg dziatanie lub wymagaja
konkretnej czynnosci ratowniczej.

15. Edytor symulacji pozwala okresli¢ scenerie/otoczenie miejsca przeprowadzania
procedury triage minimum 5 pleneréw np. autostrada, linia kolejowa wnetrze budynku.

16. Edytor symulacji okresli¢ typ zdarzenia podczas, ktérego prowadzona jest akcja ratownicza i
zawiera minimum 5 typdw zdarzen np.: wypadek, katastrofa, wybuch.

17. Edytor symulacji pozwala na prace w co najmniej dwdch wersjach jezykowych.

18. Edytor symulacji pozwala na przypisanie kazdej postaci poszkodowanego $ciezki dziatan do
wykonania w okreslonej kolejnosci bedacych podstawg do przydzieleniem odpowiedniej
opaski segregacyjnej.

19. Edytor symulacji pozwala na okreslenie dodatkowych,
specyficznych cech wygladu poszkodowanego, ktére mogg mie¢ wptyw na przebieg dziatan
ratowniczych np. uniemozliwiajgce badanie poszkodowanego Iub wymagajgce konkretnej
czynnosci ratownicze;j.
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20. Symulator VR umozliwia poruszanie sie uzytkownika po wirtualnych miejscu zdarzenia za
pomocg rzeczywistych ruchéw studenta i mechanizmu teleportacji.

21. Symulator VR pozwala na werbalne komunikowanie sie osoby korzystajacej z symulatora
(przekazywanie polecen i komunikatdow) z poszkodowanymi na potrzeby rozpoznania jego
stanu zdrowia.

22. Symulator VR pozwala na swobodng zmiane pozycji ciata poszkodowanych prezentowang
poprzez animacje rzeczywistych ruchéw ciata osoby poszkodowanej.

23. Symulator VR pozwala na przemieszczanie niektérych wybranych przedmiotéw w otoczeniu.

24. Symulator VR umozliwia interakcje z poszkodowanym i przeprowadzenie minimum siedmiu
réznych czynnosci ratowniczych np. sprawdzenie oddechu, tetna, reakcji na dotyk lub
rozmowy z poszkodowanym.

25. Symulator VR pozwala na uzycie podczas wykonywania czynnosci ratowniczych minimum 5
réznych narzedzi ratowniczych zlokalizowanych w torbie / plecaku ratowniczym np.
rekawiczek, stazy medycznej, maski inhalacyjnej.

26. Symulator VR pozwala na uzycie i przydzielenie poszkodowanym opasek segregacyjnych w
réznych kolorach zgodnych z procedurg triage.

27. Symulator VR w celu podniesienia poziomu trudnosci symulacji pozwala na
zatozenie stazy medycznej w rdinych miejscach konczyn, zaréwno prawidtowych jak i
nieprawidtowych bez widocznego krwotoku.

28. Postaci poszkodowanych bedg zachowywaty sie w sposéb charakterystyczny dla uczestnikéw
zdarzen masowych z danym typem obrazen.

29. Symulator VR rozpoczyna sie wprowadzeniem prezentujgcym zwiezte informacje o zdarzeniu
w ktérym uzytkownik uczestniczy.

30. Kazdy scenariusz w symulacji realizowany jest z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa
ratownika medycznego.

31. Symulator VR po zakonczeniu przez uzytkownika wszystkich czynnosci ratowniczych i selekcji
poszkodowanych prezentuje podsumowanie i statystyke dotyczacg czynnosci wykonanych
prawidtowo i popetnionych btedach.

32. Wraz z gotowym oprogramowaniem nalezy dostarczy¢ scenariusz przejscia przez symulacje VR
wraz z opisem przygotowania symulacji, szczegétowym opisem edytora, tworzenia postaci
poszkodowanego i prowadzenia symulacji VR.

33. Symulator VR zostanie zainstalowany i dostarczony do Zamawiajgcego na nosniku danych wraz
z Notebookiem opisanym w zatgczniku nr 2 do zapytania ofertowego oraz z okularami VR
opisanymi w zatgczniku nr 3 do zapytania ofertowego.

W przypadku uzycia w niniejszej Specyfikacji Technicznej nazw wtasnych, Zamawiajacy dopuszcza
rozwigzania réwnowaine.
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