Fundusze : Y 0% i i
Europejskie SZ?C'EPOSpQUta <.t u .3 Unla EuropeJSka
Y !‘d N iclet
Wiedza Edukacja Rozwdj - e 3 1995..0& EUI’OpEJSkI Fundusz Spo{eczny
nr zapytania ofertowego 11/KON/z045/2021
Zataczniknr1(E) do Warunkow
Specyfikacja

Wymogi dla dla gry/ier/oprogramowania/ri do gry/gier/oprogramowania/fi - zestawu gier do
Pracowni Organizacji i Zarzadzania — cze$¢ 5

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniaé licencje/e bezterminowa/e niewytaczng/e na gre/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a o tematyce wskazanej w niniejszej Specyfikacji, umozliwiajgca jednoczesng rozgrywke dla min.
15 oséb.

W ramach realizacji przed miotu zamdéwienia Wykonawca dostarczy gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

W przypadkuoprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/nn powinno/e by¢ ono/e utrwalone na no$niku danych
(CD/pendrive).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odbyé w siedzibie Zamawiajacego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

Gra/y/oprogramowanie/a dogry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwia¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy.
W przypadku gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n przeznaczonej/ego/ych dla mniejszej liczby graczy,

Wykonawca powinien zapewni¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n.

Licencja/e do gry/ier/oprogramowania/fn do gry/ier/oprogramowania/n powinna obejmowac¢ wykorzystywanie
gry/ier/oprogramowania/fido gry/ier/oprogramowania/ri w ramach zaje¢, szkolen i warsztatdw realizowanych przez

Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby oséb.

1. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/musza umozliwia¢ dostep do
gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikow
(uzytkownikéw).

2. Licencja/enagre/y/oprogramowanie/a dogry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg obejmowa¢ wszystkie elementy
scenariusza uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

3. Wramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajgcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/ri lub instrukcje/e
graczy/uzytkownikow
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusz:

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a o optymalizacji proceséw w organizacji. Scenariusz
gry/ier/oprogramowania/fido gry/ier/oprogramowania/n powinien dotyczy¢ przeptywu zamoéwien i towaréw miedzy
producentem, dystrybutorem, hurtownig i detalista. Gra /y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y
pokazywadé jak brak komunikacji, wspotpracy i przeptywu informacji wptywa na efektywnos$¢ organizacji. Celem
gry/ier/oprogramowania/rido gry/ier/oprogramowania/i ma by¢rozwiniecie umiejetnosci funkcjonowania w organizacji i
zarzadzania procesami oraz podnoszenia efektywnosci dziatania organizacji. Gra/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwia¢ zrozumienie dziatania organizacji, jako potgczonych czynnikéw, ktérych
poprawne dziatanie zalezy od jakosci komunikacji, wspotpracy jednostek i zespotéw.

Scenariuszgry/ier/oprogramowania/rido gry/ier/oprogramowania/n powinien przewidywaé min. 2 godzin rozgrywki.
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