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nr zapytania ofertowego 13/KON/z045/2021
Zatgcznik nr 1 (F) do Warunkéw
Specyfikacja

Wymogi dla dla gry/ier/oprogramowania/n do gry/gier/oprogramowania/n - zestawu gier do
Pracowni Organizacji i Zarzadzania — cze$¢ 6

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniaé¢ licencje/e bezterminowa/e niewytgczng/e na gre/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a o tematyce wskazanej w niniejszej Specyfikacji, umozliwiajgcg jednoczesng rozgrywke dla min. 15
0s0b.

W ramach realizacji przedmiotu zamdéwienia Wykonawca dostarczy gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

W przypadku oprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/i powinno/e by¢ ono/e utrwalone na nosniku danych
(CD/pendrive).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajgcego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwia¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W
przypadku gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/fi przeznaczonej/ego/ych dla mniejszej liczby graczy,
Wykonawca powinien zapewni¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gry/ier/oprogramowania/r do gry/ier/oprogramowania/n.

Licencja/e do gry/ier/oprogramowania/i do gry/ier/oprogramowania/i powinna obejmowa¢ wykorzystywanie
gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/i w ramach zajeé, szkolef i warsztatow realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby oséb.

1. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg umozliwia¢ dostep do
gry/ier/oprogramowania/nn do gry/ier/oprogramowania/ri przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikéw
(uzytkownikdw).

2. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg obejmowacd wszystkie elementy
scenariusza uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

3. W ramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajgcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/ier/oprogramowania/A do  gry/ier/oprogramowania/ri  lub instrukcje/e
graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusz:

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a symulacyjna/e, ktora/e ksztattuje/3 przedsiebiorcze myslenie i
dziatanie, oraz sprawia/ja, Ze uczestnicy rozumiejg strategiczne i operacyjne dziatania firmy. Celem
gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/n jest poznanie zasad prowadzenia firmy oraz wptywu strategii i
dziatan operacyjnych na finalny wynik finansowy i rentowno$é. Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
powinna/o/y wymagac od uczestnikéw podejmowania decyzji strategicznych, finansowych i operacyjnych.

Kazdy rok dziatalnosci firmy uczestnicy powinni zamykaé¢ stworzonym przez siebie raportem rocznym, na ktory sktadaja sie:
rachunek zyskéw i strat, bilans, Cash-flow, wskazniki rentownosci. Na podstawie tych danych analizowany powinien by¢ zysk
przedsiebiorstwa.

Uczestnicy gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/ri powinni dowiedzie¢ sie m. n.:
®  jak dziata przedsiebiorstwo,

jak buduje sie strategie firmy,

po co optymalizowac procesy i racjonalizowac koszty dziatalnosci;

jak ,czytad” i stosowaé wskazniki m. in. RZiS, Bilans, ROS,ROA,ROE, Cash-Flow,

zarzgdzac zasobami (finansami) w przedsiebiorstwie.

Scenariusz gry/ier/oprogramowania/n do gry/ier/oprogramowania/n powinien przewidywac min. 10 godzin rozgrywki.
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