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1. Wstep

W ostatnich latach obserwujemy wyjatkowy rozwo6j technik kryminalistycznych, jedng
z nich jest niewatpliwie identyfikacja sprawcy na podstawie opisu stownego jego wizerunku,
zwlaszcza cech zewngtrznych, charakterystycznych twarzy przez $wiadka zdarzenia lub ofiary.
Portret pamigciowy to jedna z najstarszych metod badawczych znajdujgcych zastosowanie
w  kryminalistyce.  Stworzenie  portretu  pamigciowego w  znacznym  stopniu
odzwierciedlajagcego  rzeczywisty wyglad osoby NN jest zadaniem niezwykle
skomplikowanym. Spowodowane jest m.in. przez wptyw wielu aspektéw na odwzorowanie
wygladu twarzy. Warto zwroci¢ uwage na czas obserwacji, uplyw czasu od momentu
obserwacji 0soby do momentu jej opisywania, predyspozycje swiadka, umiejetnosci biegtego
rysownika czy wykorzystanie $rodkow pomocniczych stuzacych do stworzenia portretu

pamieciowego.’

Zmiana technik tworzenia portretow pamigciowych jest przyktadem interdyscyplinarnej
wspotpracy wielu dziedzin. System identyfikacji cztowieka, ktory bazuje na precyzyjnym
opisie stownym wygladu, z zastosowaniem jednolitego nazewnictwa, opracowany zostal przez
Alphonse Bertillona.? Portret pamieciowy wywodzi sie z antroposkopii — metody opisu cech
jakosciowych cztowieka z wykorzystaniem schematycznych rysunkéw lub skal wzorcowych.
Portret pamigciowy przyjmuje dwie formy: obrazowa lub opisowa. Forma opisowa jest
to rysopis natomiast forma obrazowa jest zwizualizowaniem wygladu osoby przez odrgczny
rysunek, forme graficzng lub fotograficzng czy obraz komputerowy. Proces odtwarzania
wygladu cztowieka odbywa si¢ trzema metodami: metoda rysunkows, metodg montazowsg
oraz metodg komputerowa. Metoda rysunkowa polega na wykonaniu odrecznego rysunku
twarzy en face z wykorzystaniem otéwka na papierze. Metoda montazowa polega na recznym
sktadaniu kompletnego wizerunku cztowieka z wykorzystaniem baz obrazoéw poszczegdlnych
elementow twarzy, ktore sa dostepne w formie graficznej lub fotograficznej. Wraz z rozwojem

technologii obserwujemy rowniez dynamiczny rozwoj komputerowej techniki tworzenia

! Kulicki M., Kwiatkowska-Wojcikiewicz V., Stepka L. (2009) Kryminalistyka. Wybrane zagadnienia

teorii i praktyki Sledczo-sqdowej. Torun. Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika

2 Hanuasek T. (2009) Kryminalistyka. Zarys wyktadu. \Warszawa: Wydawnictwo Wolters Kluwer
Polska.
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portretow pamieciowych. Powstajg coraz to nowe programy komputerowe charakteryzujace si¢
tatwoscia obstugi, dostepnoscia szerokich baz cech twarzy czy narzedziami pozwalajacych na
obrobke tworzonego obrazu. Dzigki temu do tworzenia portretoéw pamigciowych nie potrzeba
juz ponadprzecictnych zdolnosci artystycznych.> Portret pamieciowy tworzony
z wykorzystaniem metod komputerowych powstaje z potaczenia elementéw twarzy tj. oczu,
nosa, brwi, ust, zarostu, wlosow itd., dzigki uzyciu algorytméw sztucznej inteligencji.
Do stworzenia portretu pamigciowego tg metoda, kluczowe jest prawidlowe dopasowanie
do siebie wybranych elementow twarzy. Jest to niezwykle istotne, iz nieprawidtowe
dopasowanie wzorcow twarzy moze doprowadzi¢ do nienaturalnego wygladu portretu

pamieciowego, eliminujac mozliwos¢ wykrycia sprawcy.*

Program EFIT6 stuzy do jak najrzetelniejszego odtworzeniu wygladu sprawcow
przestgpstw na podstawie stownego opisu $wiadkow czy ofiar zdarzenia, w oparciu
0 najnowsze osiagni¢cia nauki w dziedzinie badan nad procesem zapamigtywania, sztuczng
inteligencjg oraz przetwarzania obrazu. Najnowsza wersja programu oferuje wiele funkcji
uwzgledniajacych charakterystyczne cechy wygladu cztowieka, automatyczng progresje
wiekowa, mieszanie prototypow czy filtrowanie i flagowanie niezliczonych wizualnych cech,
usprawniajgc tym samym proces tworzenia portretu. W pierwszym kontakcie z EFIT6 juz
w trakcie instalacji, program domys$lnie zastosowuje swoj oryginalny jezyk — angielski. Mozna
jednak w kazdym momencie, po uruchomieniu, na ekranie poczatkowym zmieni¢ wersje
jezykowa, takze na polska. Warto wskaza¢ poprawno$¢ thumaczenia, ktore oferuje program.
Dzigki temu uzytkownik moze mie¢ pewnos¢, ze jako$¢ merytoryczna badania pozostanie
wiernie oddana. Wbrew pozorom, EFITG6 jest programem szczegdlnie prostym w uzytkowaniu.
Jego intuicyjno$¢ i przejrzystos¢ pozwala na samodzielne opanowanie podstaw w stosunkowo
krotkim czasie, nawet laikom, bez wczes$niejszego przeszkolenia w zakresie portretowania.
Zachg¢ca tym zainteresowanych do indywidualnego poszerzania wiedzy w dziedzinie

antroposkopii czy rozwijania swoich umiejetno$ci korzystania z ww. programu.

3 Kabzinska J. (2013) Metody antropologii sqdowej. [w.] Kryminalistyka. Przewodnik. Torun: Dom
Organizatora

% Gruza E. (1994) Okazanie. Problematyka kryminalistyczna. Torun: Wydawnictwo Comber
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2. Tworzenie portretu.

Zaczynajac dziatanie w programie EFIT6, nalezy wprowadzi¢ podstawowe informacje

0 rysowniku, poszkodowanym/$wiadku oraz cechach NN osoby rysowanej, celem

wygenerowania unikalnego numeru referencyjnego portretu.

% EFITG - VisionMetric - o X

Dane poszkodowanegoy/swiadka

Wiek Imie: (imiona) Nazwisko

Cechy NN osoby

Grupa etniczna Wi
Sabahan
Biaty 16 - 20 lat
- C _

Mezczyzna ol o 21- 25 lat

Latynoamerykariski 26 - 20 lat
Kobieta Hindus 135

Arab - at

Bangla 36 - 40 lat

Azjata 41 - 45 lat

Aborygen/mieszkaniec Wysp Ciesniny Torres I

Mieszkaniec Wysp Pacyfiku/Maori 46 - 50 lat

Rdzenne ludy Kanady 57 - 55 lat

ot 56 - 60 lat

East European

Rys. 2 Podstawowe cechy osoby NN

Projekt: ,,Projekt Scena Criminis — jak udowodni¢ przestgpstwo? — studenckie 4
badania naukowe”.
% Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki w ramach
— programu ,,Studenckie kota naukowe tworzg innowacje”.
RS E S LA Projekt nr: SKN/SN/496902/2021




R Ministerstwo
g e o .
% g Edukacji i Nauki

& EFITE - Visianhdetric

Rys. 3 Wybor twarzy

Program zaczyna wizualizacj¢ od wyboru fryzury, ktéora — jak inne elementy
w tym programie nalezy dopasowa¢ do rozmiaru i wstepnie wybranego wczesniej ksztattu
twarzy i cech podejrzanego (nosa, ust, oczu czy brwi). Przyktadowo,
w kwestii uczesania, EFIT6 oferuje do wyboru 1432 pozyciji.

1T6 - Visigndesric

Rys. 4 Wybor nosa
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# EFITE - VisianMetric

WEOSY

4 { PR 2T DI N

Rys. 8 Wybor fryzury
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Majac wstepny zarys podstawowych cech podejrzanego z dostepnych funkcji wybraé
nalezy kolejny element, ktory chcemy wprowadzi¢ dla NN, aby obraz przedstawiony w formie
elektronicznej byt jak najbardziej rzetelny w stosunku do jego wygladu faktycznego. Od tego
momentu portrecista w pelni samodzielnie wybiera cechy z dostgpnych funkcji, decydujac
o  kolejnosci  ich  uzycia. Mozna  zatem  wprowadzi¢ nowe  elementy

czy cofnac si¢ o krok i wprowadzi¢ zmiany w cechach juz wybranych.
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Szczegodlnie przydatng zaktadka, uwzgledniong w programie EFIT6 jest opcja dodania
cech skory, nadajgcych twarzy przestrzennos$ci, podkreslajacych szczegdlne jej elementy, takie
jak piegi, zmarszczki, ich gltebokos¢ 1 ulozenie, ksztatt i dokladne umiejscowienie kosci

policzkowych czy niedoskonatosci cery.

CECHY SKORY
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Ostatnim etapem tworzenia portretu jest wybor ubioru, bizuterii, okularéw, nakrycia

glowy 1 innych dodatkow.

6 EFIT6 - VisionMetric = o

O yoBO

tRPP @

ol s, B m% - |P | Ca "3&755‘-

Rys. 13 Portret NN po wyborze elementow ubioru

Inng, nie bez powodu pomini¢ta do tej pory funkcja, a niepodwazalnie wartg
zaznaczenia jest zakladka ,,mieszaj”. Opcja ta uwzglednia pozornie nieznaczne rdznice
w wygladzie cztowieka, pozwalajac na dopasowanie z proponowanych przez EFIT6 zblizonych
do siebie dziewigciu wizerunkéw, na podstawie dotychczas tworzonego obrazu. Stanowi
to ulatwienie zarowno dla portrecisty, jak 1 opisujacego wyglad podejrzanego, szczeg6lnie
w dalszym procesie wizualizaciji, gdy niejednokrotnie dochodzi
do sytuacji, w ktorej swiadek/ofiara, patrzac na biezacy efekt pracy ,,cos by zmienit/a,

cho¢ jest w stanie doktadnie okresli¢, co”.
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Rys. 14 Portret NN w trybie ,,miesza;j”

Ostatnim udogodnieniem omawianego programu, jest automatyczny zapis postepu. Na
wypadek przypadkowego wyltaczenia narzedzia pracy z jakiegokolwiek powodu, obraz nie
zostaje bezpowrotnie utracony, poniewaz zmiany s3 nieustannie utrwalane w pamigci
oprogramowania. Umozliwia to pracg bez koniecznosci nadpisywania postgpu dziatan przy

uzyciu tego typu narzedzi.
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3. Proces badawczy

Projekt badawczy, Scena criminis — jak udowodnié¢ przestepstwo? rozpoczeto
od szczegotowego zapoznania si¢ z mozliwosciami, jakie oferuje program EFIT6. Odbywato
si¢ to zar6wno w sposob indywidualny, jak réwniez poprzez szkolenia skierowane dla catego
zespotu badawczego, prowadzone przez ekspertow =z zakresu tworzenia portretow
pamigciowych na podstawie opisu stownego. Zdecydowang wigkszo$¢ pracy na tym etapie
stanowity proby odwzorowania osob z najblizszego otoczenia (rodziny, znajomych, przyjaciot)
oraz os6b powszechnie znanych (aktorow, politykow czy innych rozpoznawalnych postaci).
Poczatkowo, proces tworzenia jednego portretu oscylowal miedzy 4 a 6 godzinami pracy
w programie. Pod koniec prac badawczych czas ten ulegt skroceniu do 1 - 1,5 godziny.
Co ciekawe, rozbiezno$¢ czasowa w oficjalnej czesci projektu byla zaskakujaca, stanowiac

okresy tworzenia jednego portretu wynosita od 20 min. do 3 h i 45 min.

Po zapoznaniu si¢ z potencjalem programu i opanowaniem jego podstaw, wybrano
zakres zagadnien, ktore nalezatoby poruszy¢, celem analizy wptywu okreslonych warunkow
zewnetrznych na zdolno$¢ zapamigtywania wizualnych cech opisywanego czlowieka.
Wykorzystano do tego 8 fantomow pici meskiej, czyli stworzonych na potrzeby prowadzonego
procesu badawczego portretdw nieistniejgcych osob. Cztery z nich zostaty zaprojektowane
przez profesjonalnego rysownika z wieloletnim doswiadczeniem. Pozostate fantomy opracowat

zesp6l badawczy z wykorzystaniem programu EFITG.

Majac dostep do niezbednych dla badan materiatéw, dokonano podziatu
na petnione funkcje przez poszczeg6lnych uczestnikow. Dwoch cztonkow zespotu badawczego
przyjeto role portrecistow, natomiast pozostali czlonkowie zespotu badawczego zostali
swiadkami. Ostatecznie w projekcie zostalo wykonanych 16 portretéw pamieciowych

(po 8 przez kazdego z rysownikow), a kazdy ze ,,§wiadkéw” opisat wyglad dwoch ,,sprawcow”.

Parametry, ktore zostaly zastosowane to potencjalnie przeciwne warunki stopnia

komfortu dla obserwatora. Na nich oparto rowniez te samg liczbe hipotez badawczych.

1) Parametr odleglosci od fantomow
A. blisko — odlegtos¢ od fantomu: 1 m., czas obserwacji fantomu: 2 min.

B. daleko — odlegtos¢ od fantomu: 10 m., czas obserwacji fantomu: 2 min.
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2) Parametr czasu obserwacji fantomow

A. krétko — czas obserwacji fantomu: 30 sek., odlegtos¢ od fantomu: 1,5 m.

B. dhlugo — czas obserwacji fantomu: 5 min., odlegtos$¢ od fantomu: 1,5 m.

3) Parametr dlugosci okresu, jaki uptynal od momentu obserwacji fantomow

A. 1 dzien — odlegtos¢ od fantomu: 1,5 m., czas obserwacji fantomu: 2 min.

B. 7 dni— odlegtos$¢ od fantomu: 1,5 m., czas obserwacji fantomu: 2 min.

4) Parametr poziomu o$wietlenia pomieszczenia

A. jasno (Swiatlo dzienne + sztuczne) — odlegto$¢ od fantomu: 1,5 m., czas obserwacji
fantomu: 2 min.

B. ciemno (potmrok, zaciemnione pomieszczenie) — odleglto$¢ od fantomu: 1,5 m.,

czas obserwacji fantomu: 2 min.

4. Hipotezy badawcze:

W trakcie prowadzonych prac badawczych, w oparciu o wybrane parametry postawiono

nastgpujace hipotezy badawcze:

1. Obserwacja podejrzanego z odlegltosci 1 metra zwigksza prawdopodobienstwo
zapamigtania jego wizerunku, wzgledem obserwacji z odleglosci 10 metrow.

2. Obserwacja podejrzanego przez okres 5 minut zwicksza prawdopodobienstwo
zapami¢tania jego wizerunku, wzgledem obserwacji przez okres 30 sekund.

3. Uptyw 1 dnia od obserwacji podejrzanego zwicksza prawdopodobienstwo zapamigtania
jego wizerunku, wzgledem uptywu 7 dni od obserwacji.

4. Obserwacja podejrzanego W oswietlonym pomieszczeniu zwigksza
prawdopodobienstwo  zapamigtania jego wizerunku, wzgledem obserwacji

w nieo$wietlonym pomieszczeniu.
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5. Przebieg procesu badawczego

Szam

Po dokonanym podziale na pelione funkcje przez poszczegdlnych uczestnikéw
rozpocze¢to wlasciwe badania. Dwoch czlonkdéw zespotu badawczego przyjeto role
portrecistow, tworzac tacznie 16 portretow pamieciowych po 8 portretow kazdy. Kazdy
z rysownikow stworzyl po dwa portrety, w oparciu o skrajne parametry dla kazdego
z fantoméw. Swiadkowie obserwowali po dwa fantomy w oparciu o rézne parametry i kolejno
wspoOtpracujac z rysownikami tworzyli, z wykorzystaniem kart pracy, rysopisy obserwowanych

0s6b NN. Na podstawie stworzonych rysopisow powstawaty portrety pamieciowe.

KARTA PRACY STUDENTA ,,Projekt Scena

criminis - jak udowodni¢ przestepstwo? - studenckie

»PROJEKT SCENA CRIMINIS

badania naukowe

Badania naukowe oparte o analize determinantow majgcych wplyw na identyfikacje

sprawcow przestepstwa Na przyktadzie sladu pamieciowego przy uzyciu narzedzia

EFITG.
Imi¢ Kierunek studiow
Nazwisko Rok studiéw
Numer albumu Data badan
RYSOPIS
cechy rysopisowe poszukiwanej osoby wedtug opisu stownego §wiadka
Data obserwacji Godzina Czas obserwacji (w min) Odleglos¢ od obiektu
Miejsce obserwacji (przestrzen otwarta, zamknieta) Warunki o$wietleniowe i atmosferyczne
Pleé Wiek z wygladu Wzrost Sylwetka
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Ksztalt twarzy Cera/barwa skory twarzy Czolo
Wiosy
Brwi
Oczy
Nos
Usta
Broédka Malzowiny uszne
Zarost

Cechy charakterystyczne

Ubior i akcesoria

Rys. 15. Karta pracy studenta

Karta pracy studenta byla odzwierciedleniem rysopisu poszukiwanej osoby,
wykonywanego przez rysownika podczas przeshuchania §wiadka. Zawierata opis danych
dotyczacych warunkow obserwacji tj. date obserwacji, godzing, czas obserwacji podany
w minutach, odlegto$¢ od obserwowanego obiektu, miejsce obserwacji, a takze warunki
o$wietleniowe. Ponizej okreslone zostaty poszczegdlne dane dotyczace osoby poszukiwanej
tj. ptei, wieku, wzrostu, sylwetki, a takze poszczegdlnych cech wygladu. Na podstawie

powstalego rysopisu tworzone byty portrety pamigciowe.
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Do kazdego z fantomow powstaty po dwa portrety pamieciowe wedtug skrajnych

parametrow.

Fantom ,,A” parametr odleglosci

DALEKO BLISKO

Portret pamigciowy Al Portret pamigciowy A2
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Fantom ,,B” parametr odleglosci

Ministerstwo
Edukacji i Nauki

DALEKO

BLISKO

Portret pamigciowy B1

Portret pamigciowy B2

Badania zostalty wykonane w jednakowych warunkach: taka sama wysoko$¢ obiektu

na $cianie, pora dnia, o$wietlenie, czas obserwacji, pomieszczenie zamkni¢te, z wytgczeniem

badanego parametru odlegtosci.
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Spostrzezenia i odczucia ,,Swiadkow”:

Z nieduzej odlegtosci cztowiek jest w stanie dostrzec i zapamietaé znacznie wiecej
szczegblow. Bardziej rzucajg sie¢ W oczy znaki szczegdlne, ilos¢, ksztalt, glebokos¢
1 doktadne umiejscowienie zmarszczek, co jest niemalze niemozliwe do uchwycenia
z wigkszego dystansu. Widzac osobe z bliska, fatwiej jest zapamietaé charakterystyczne cechy
wizualne obserwowanego, natomiast w przypadku zwigkszenia odleglosci, pojawia si¢ problem

z koniecznoscig wytezenia wzroku i wickszego skupienia na samej obserwacji.

Fantom ,,C” parametr czasu obserwacji

KROTKO DLUGO

Portret pamigciowy C1 Portret pamigciowy C2
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KROTKO DLUGO

Portret pamigciowy D1 Portret pamigciowy D2

Badania zostaty wykonane w jednakowych warunkach: taka sama wysoko$¢ obiektu
na $cianie, pora dnia, oswietlenie (Swiatlo dzienne + sztuczne), odlegtos¢ od fantomu,

pomieszczenie zamknigte, z wylaczeniem badanego parametru czasu obserwacji.

Spostrzezenia i1 odczucia ,,s§wiadkow””:
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Dhugosc obserwacji ma ogromne znaczenie dla swiadka.

Widzac kogo$ przez bardzo krotki czas, nie ma mozliwosci by doktadnie zarejestrowac wyglad
i cechy charakterystyczne w takim stopniu, by umozliwily przywotanie ich sobie w pamigci.
Nalezy mie¢ na uwadze rowniez fakt, iz zastosowane w projekcie fantomy byly nieruchome,
a ich mimika twarzy byta niezmienna — mimo to, w parametrze krétko, stanowity zauwazalng
trudnos¢ dla ,,§wiadkow” badan. Nalezy mie¢ jednak na uwadze fakt, ze w sytuacji potencjalnie
zagrazajacej zyciu, to co opisuje $wiadek czy ofiara nie jest prostym i automatycznym zapisem
swoich spostrzezen. Moga to by¢ jedynie fragmenty informacji, ktére udato si¢ zarejestrowac

1 zapamigtac.

Fantom ,E” parametr czasu, jaki uplyngl od momentu obserwacji fantomow

1 DZIEN 7 DNI

Fantom E1 Fantom E2
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Fantom ,,F' parametr czasu, jaki uptynal od momentu obserwacji fantomow:

1 DZIEN 7 DNI

Portret pamigciowy F1 Portret pamigciowy F2

Badania zostaly wykonane w jednakowych warunkach: ta sama wysoko$¢ obiektu
na $cianie, pora dnia, odleglos¢ od fantomu, pomieszczenie zamknigte, z wylaczeniem

badanego parametru dtugosci okresu, jaki uptynal od momentu obserwacji fantoméow.
Spostrzezenia i odczucia ,,§wiadkéw”

Mimo poczatkowego, jednoglosnego przekonania cztonkéw projektu o tym,

ze ,,Swiadkowie” nie bedg w stanie po tygodniu, w najmniejszym stopniu opisa¢ wygladu
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fantomow, duzym zaskoczeniem byt fakt, iz podobienstwo portretow wykonanych po uptywie
7 dni nie bylo zdecydowanie nizsze niz po okresie jednej doby. Presja zastosowanych 7 dni,
skutkowata wystapieniem najwigkszego poziomu stresu i niepewno$ci u obserwatoréw
(w trakcie badania tego parametru, w stosunku do pozostatych), ktorzy przez caty proces
wspotpracy z portrecistami zapewniali o tym, ze ledwo pami¢taja opisywany przez siebie
wyglad, w ostatecznosci okreSlajac  stopien podobienstwa portretu do fantomu,
jako ,,$rednie/niskie”. Na podstawie powyzszego nalezy wnioskowaé, ze ,,§wiadkowie” mogli
szczegllnie skupi¢ si¢ na przyjrzeniu przedstawionym obrazom, znajac dokladny cel ich
obserwacji - majac z tylu glowy, ze =zaleze¢ od tego beda wyniki projektu.
Mogto to  skutkowa¢ utrwaleniu w  pamigci wizerunku  fantomow  przez
ich obserwatorow. Mimo wszystko §wiadkowie opisujacy fantom po uptywie, krétszego czasu
od obserwacji zdotali zapamigta¢ wigce] szczeg6low, a portret wierniej odzwierciedlat

najbardziej charakterystyczne cechy.

Fantom ,,G” parametr poziomu o$wietlenia

Portret pamigciowy G1 Portret pamigciowy G2

JASNO CIEMNO
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Fantom ,,H” parametr poziomu o$wietlenia

JASNO CIEMNO

Portret pamigciowy H1 Portret pamigciowy H2
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Badania zostalty wykonane w jednakowych warunkach: wysokos$¢ obiektu na $cianie,
pora dnia, odlegltos¢ od fantomu, pomieszczenie zamknigte, z wylaczeniem badanego

parametru poziomu o$wietlenia pomieszczenia.
Spostrzezenia i1 odczucia ,,s§wiadkow””:

Wykorzystanie zaciemnionego pomieszczenia zmienito catkowicie odbidr twarzy
fantoméw — charakterystyczne cechy i niedoskonatosci cery staty sie niemal niewidoczne,
a wszelkie glgbsze zmarszczki i cienie na twarzy zostaty zaburzone. Doktadny odcien wloséw
i kolor oczu byl niemal niemozliwy do okreslenia. Nie trzeba poddawaé w watpliwosé,
ze bardzo dobre warunki o$wietleniowe sprzyjaja mozliwo$ci przyjrzenia si¢ obiektowi

obserwacji.
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6. Wyniki badan

Badania dotyczace podobienstwa sporzadzonych przez zespdt badawczy portretow
pami¢ciowych na podstawie fantoméw zostaly przeprowadzone na probie okoto 100
studentow, niebioracych wczesniej udzialu w pracach badawczych. Taki wybor byt
podyktowany wzgledami obiektywnej oceny pracy =zespolu badawczego. Kazdy
z ankietowanych mial za zadanie poréwnaé sporzadzone portrety pamig¢ciowe wzgledem
obserwowanego fantomu. Zadaniem uczestnika badania byla ocena podobienstwa cech
rysopisowych opisywanej osoby (wiek, ksztalt twarzy, cera/barwa skory twarzy, czoto, wlosy,
brwi, oczy, nos, usta, brodka, malzowiny uszne, zarost, cechy charakterystyczne) na podstawie
powstatych portretow pamieciowych. Kazdy z ankietowanych miat mozliwo$¢ zaznaczenia
jednej z odpowiedzi dotyczacej stopnia podobienstwa danej cechy rysopisowej: ,,bardzo niski”,
,hiski”, , $redni”, ,,wysoki”, ,,bardzo wysoki”. Zebrane odpowiedzi przedstawione za pomoca
wykresow shupkowych dostarczyly danych pozwalajacych na konfirmacje lub falsyfikacje

hipotez badawczych.
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Portret pamie¢ciowy A2

sgPortret pamigciowy A2
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Analizujac dane z wykresow roznica ocen jest dobrze widoczna. W przypadku portretu
Al ankietowani w przewazajacym stopniu ocenili podobienstwo na poziomie ,,niskim” oraz
»Srednim”. Natomiast podobienstwo portretu A2 zostalo okre§lone w stopniu ,,Srednim”
i ,,wysokim”. Postawiona hipoteza badawcza Obserwacja podejrzanego z odlegtosci 1 metra
zwieksza prawdopodobienstwo zapamigtania jego wizerunku, wzgledem obserwacji

z odlegtosci 10 metrow zostala zweryfikowana pozytywnie.
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Portret pamieciowy B1

Portret pamieciowy Bl
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Portret pamieciowy Bl zostat oceniony nizej niz B2, co jest widoczne na powyzszych
wykresach. Ankietowani wystawili oceny ,,niski”, ,,$redni”, wigkszosci cech rysopisowych

portretowi B1. Portret 2B natomiast zdobyl wiekszo$¢ ocen na poziomie ,,$redni”, ,,wysoki”.
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Postawiona hipoteza badawcza Obserwacja podejrzanego z odlegltosci 1 metra
zwieksza prawdopodobienstwo zapamigtania jego wizerunku, wzgledem obserwacji

z odleglosci 10 metrow zostata zweryfikowana pozytywnie.
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W przypadku portretu C1 ankietowani ocenili stopnien podobienstwa

w granicach ,,$redni”, ,,wysoki”

. Portret C2 za$ na poziomie ,,wysoki”, ,,bardzo wysoki”.

Postawiona hipoteza badawcza: Obserwacja podejrzanego przez okres 5 minut zwigksza

prawdopodobienstwo zapamigtania jego wizerunku, wzgledem obserwacji

przez okres 30

sekund. zostata zweryfikowana pozytywnie.
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Skala podobienstwa portretu D1, wedtug ankietowanych, uplasowata si¢ na poziomie ,,niski”,
,,Sredni”, ,,wysoki”. Portret D2 zdobyt wigcej ocen ,,$redni”, ,,wysoki”. Postawiona hipoteza
badawcza: Obserwacja podejrzanego przez okres 5 minut zwieksza prawdopodobierstwo
zapamietania jego wizerunku, wzgledem obserwacji przez okres 30 sekund. zostala

zweryfikowana pozytywnie.
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W przypadku portretu E1 ankietowani podobiefistwo cech rysopisowych na poziomie
w wiekszosci ,,niski” 1 ,,§redni” Portret E2 zostat oceniony na ,,$redni” oraz ,,wysoki”. Biorac
pod uwage laczne wyniki ankiety, hipoteza badawcza: Uplyw [ dnia od obserwacji
podejrzanego zwigksza prawdopodobienstwo zapamietania jego wizerunku, wzgledem upbywu

7 dni od obserwacji zostata zweryfikowana pozytywnie.
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Analizujac dane dotyczace portretu F1 widaé, ze studenci ocenili skale podobienstwa
w wigkszosci na poziomie ,,niskim” i ,,Srednim”. Portret F2 natomiast zebrat oceny od ,,$redni”
przez ,,wysoki” az do ,bardzo wysoki”. W oparciu o wyniki ocen studentéw opracowana
hipoteza badawcza: Uptyw [ dnia od obserwacji podejrzanego zwigksza prawdopodobienstwo

zapamigtania jego wizerunku, wzgledem uptywu 7 dni od obserwacji zostala zweryfikowana

pozytywnie.
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W przypadku  portretu Gl  ankietowani  ocenili  stopnien  podobiefistwa
w granicach ,,$redni”, ,,wysoki”. Portret G2 za$ na poziomie ,,niski”, ,,$redni”. Postawiona
hipoteza badawcza: Obserwacja podejrzanego w oswietlonym pomieszczeniu zwigksza
prawdopodobienstwo zapamietania jego wizerunku, wzgledem obserwacji w nieoswietlonym

pomieszczeniu zostata zweryfikowana pozytywnie.
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Portretu H1 zostal oceniony przez ankietowanych na poziomie ,,$redni”, ,,wysoki”. Portret
H2 za$ zdobyt oceniony ,,$redni”, ,,wysoki” oraz ,,bardzo wysoki”. W oparciu o zebrane dane
hipoteza badawcza: Obserwacja podejrzanego w oswietlonym pomieszczeniu zwigksza
prawdopodobienstwo zapamietania jego wizerunku, wzgledem obserwacji w nieoswietlonym

pomieszczeniu zostata zweryfikowana pozytywnie.

7. Whnioski czlonkéw grupy badawczej dotyczace pracy ze ,,§wiadkiem”

Bardzo istotnym elementem tworzenia portretu pamigciowego na podstawie opisu
stownego jest komunikacja migdzy rysownikiem, a §wiadkiem czy ofiarg zdarzenia. Nie mozna
zapominaé, ze poszkodowany/obserwator dziatania o charakterze przestgpnym, jest tak samo
cztowiekiem, jak kazdy inny - réwniez portrecista. Stad tez odpowiednie podejs$cie i empatia
wobec pokrzywdzonego odgrywa w procesie tworzenia portretu pamigciowego kluczowa rolg.
Dlatego tak istotne sa okolicznosci panujace podczas tworzenia wizerunku sprawcy.
Stworzenie wiarygodnego portretu powinno odbywac¢ si¢ w dobrym kontakcie ze §wiadkiem.
Nalezy pamigta¢ o stworzeniu warunkéw, ktore nie beda generowaty dodatkowego stresu,

by zminimalizowac 1lo$¢ czynnikdw wyplywajacych negatywnie na proces tworzenia portretu.

Nalezy pamigta¢ rowniez o stresie, jaki towarzyszy czlowiekowi w wyzej opisanej
sytuacji, a takze presji, jaka ta osoba odczuwa chcagc pomdc organom S$cigania,
przy jednoczesnym poczuciu niepewnosci, zwigzanym z brakiem mozliwo$ci zapewnienia
stuprocentowego podobienstwa, kazdej z wizualnych cech sprawcy. Swiadomos¢, ze od opisu
swiadka na  podstawie  jedynie  zapamigtanych  przez  niego  elementow,
w jakim$ stopniu stanowi klucz do odnalezienia sprawcy, bez watpienia jest dodatkowo

deprymujaca w takiej sytuacji.
Spostrzezenia czlonka zespolu badawczego posiadajacego doswiadczenie plastyczne

Praca w EFIT6 moglaby wydawac¢ si¢ tatwa dla osoby, ktéra miata juz wcze$niej
doswiadczenie z portretowaniem. Nic bardziej mylnego. Umiej¢tno$¢ recznego rysowania
twarzy czlowieka czgsto wrgcz stanowi przeszkode podczas tworzenia portretow
w programie, ze wzgledu na to, ze jest to skrajnie inna metoda pracy. Nawet rysownik musi

wigc nauczyC¢ si¢ pracy z programem od podstaw, tak jak kazdy bez wcze$niejszego
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doswiadczenia w tej dziedzinie. Nalezy wzig¢ pod uwage zarowno wszelkie zalety,
jak 1 niedogodnosci programu, stanowigce wyzwanie dla osoby oswojonej z catkowicie inng
metodg wykonywania pozornie tego samego zadania. Praca w programie EFIT6 wymaga
szczegblnego skupienia na wybranym juz wczesniej elemencie przez dluzszy okres,
w przeciwienstwie do r¢cznego rysowania. Nie mozna tez zapominac tez, ze uzyte narzedzie,
nie zawsze umozliwi modyfikacj¢ wybranego elementu w takim stopniu, aby koncowy efekt
byt w pelni dla obu stron, zadowalajacy. Niewatpliwie nalezy zaznaczyé, ze program utatwia
prace. Staje si¢ ona szybsza i efektywniejsza, a odbiorca widzi wygenerowang osobe w kolorze,
wygladajaca stosunkowo realistycznie. Tworzac obraz recznie, nie ma takiej mozliwosci-
portrety sa czarno-biate i najczesciej linearne, a rysownik nie mogac przedstawié propozycji
poszczegdlnych elementéw (co zapewnia EFIT6), ktore moglyby si¢ wyda¢ znajome

swiadkowi, zmusza opisujacego do szczegdtowego opisu wszelkich cech.

8. Podsumowanie

Tworzenie portretu pamigciowego jest bez watpienia procesem szczegodlnie ztozonym,
na ktory wptyw ma wiele zmiennych. Bardzo istotng kwestig sg umiejetnosci komunikacyjne
zarOwno osoby, ktoérej celem jest odwzorowanie stownego zapisu pamig¢ciowego $wiadka,
jak i osoby, majacej za zadanie przedstawienie okre§lonej jednostki z pomocg jedynego

narzedzia, ktore stanowi jego wlasny umyst.

Nalezy tez zaznaczy¢, narzedzie EFIT6 wymaga dobrego poznania i opanowania jego
funkcjonalno$ci. Mimo czasu spedzonego przez cztonkéw zespotu badawczego na pracy
W programie nie stanowi watpliwosci, iz cze$¢ jego funkcji nie zostata jeszcze odkryta,
a potencjat programu w potaczeniu z tatwoscia jego uzytkowania jest ogromny. Otwarty i pelny
do niego dostep w WSPiA Rzeszowskiej Szkole Wyzszej, daje duze mozliwosci rozwoju dla

0sob zainteresowanych tematyka portretowania, chcgcym sprobowac swoich sit w dziedzinie

antroposkopii.
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